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I. DISPOSICIONES GENERALES

CONSELLERIA DE PRESIDENCIA,
ADMINISTRACIONES PUBLICAS
Y JUSTICIA

Decreto 39/2008, de 21 de febrero, por el
que se aprueba el Reglamento de mdqui-
nas recreativas y de azar de la Comunidad
Autonoma de Galicia.

El Reglamento de méquinas recreativas y de azar,
aprobado por el Decreto 106/1998, de 12 de febrero,
que aprueba el Reglamento de mdquinas recreativas
y de azar, ha sido un instrumento dtil de desarrollo
normativo de todo un sector empresarial como es el
juego realizado con mdquinas recreativas y de azar.

En los dltimos afios, sin embargo, con el cambio del
sistema monetario, la implantacién de la normativa
europea en materia ambiental, desarrollada por el
Real decreto 208/2005, de 25 de febrero, sobre apa-
ratos eléctricos y electrénicos y la gestién de sus resi-
duos, la aparicién de nuevas tecnologias aplicadas a
este sector, la expansién de los juegos por internet,
hacen necesario la modernizacién de este sector eco-
némico que garantiza una importante fuente de ingre-
sos al sector ptblico y que es generadora de un gran
nimero de puestos de trabajo en el sector privado.

El cambio y modernizacién que este sector estd rea-
lizando, tanto a nivel de las distintas comunidades
auténomas como a nivel europeo, y la necesidad de
incorporar a la normativa autonémica -tal como se
desprende de la sentencia del Tribunal Constitucional
de 20 de noviembre- la regulacién de las caracteristi-
cas de fabricacién y homologacién de los instrumen-
tos de juego, hacen necesaria la publicacién de un
nuevo marco normativo de maquinas que desarrollen
todos los aspectos necesarios para hacer atractivos los
juegos realizados con aparatos de funcionamiento
manual o automatico.

Al mismo tiempo, el presente reglamento es, en
algunos aspectos, profundamente innovador e intro-
duce modificaciones, necesarias para el dinamismo
del sector, para superar las insuficiencias normativas
reveladas por la experiencia, asumir las decisiones
jurisprudenciales recaidas sobre la materia y proteger
la incidencia social que el juego mediante mdquinas
tiene.

En este sentido se incorpora todo un sistema de
homologacién e identificacién de aparatos de juego.
Se simplifican los trdmites administrativos, se deja la
puerta abierta al desarrollo del sector a través de nor-
mas con rango de orden para incorporar a estas
empresas, altamente tecnificadas, la posibilidad de
las tramitaciones telemdticas con seguridad para las
personas usuarias, sin merma del correspondiente
control administrativo de la actividad y se clarifican
determinados aspectos de la ordenacién anterior que
la préctica de su aplicacién ha demandado.

En su virtud, a propuesta del conselleiro de Presi-
dencia, Administraciones Publicas y Justicia, oida la
Comision de Juego de Galicia, oido el Consello Con-

sultivo de Galicia y previa deliberacién del Consello
de la Xunta de Galicia en su reunién de dia veintiu-
no de febrero de dos mil ocho,

DISPONGO:

Articulo unico.-Aprobacién del Reglamento de
mdquinas recreativas y de azar.

Se aprueba el Reglamento de mdquinas recreativas
y de azar, que se inserta a continuacion.

Disposiciones adicionales
Primera.

1. A efectos de este reglamento son empresas ope-
radoras las que explotan maquinas de juego o prestan
servicios técnicos de mantenimiento de las mismas y
se constituyen bajo la forma de sociedad mercantil.

2. A efectos de este reglamento son empresas pres-
tadoras de servicios de interconexién las empresas
que gestionan los aparatos técnicos que conectan las
mdquinas de juego y los establecimientos de juego
para dar las opciones de juego interconectado previs-
to en este reglamento.

Segunda.

1. A partir de la entrada en vigor del presente
decreto e hasta el dia 31 de diciembre de 2010 no se
otorgardn nuevas autorizaciones de explotacién para
mdquinas recreativas de tipo B, salvo que se trate de
la modificacién de una autorizacién ya existente, por
el procedimiento de cambio del articulo 48° del regla-
mento que se aprueba.

2. No obstante lo anterior, a partir de la entrada en
vigor del presente decreto, la direccién general com-
petente en materia de juego realizard un estudio sobre
la oferta y demanda real de las mdquinas recreativas
de tipo B en la Comunidad Auténoma de Galicia,
fijando mediante la disposicién pertinente y antes de
la finalizacién del plazo establecido en el apartado 1
anterior, su planificacién.

Disposiciones transitorias

Primera.-Las solicitudes que se encuentren en tra-
mite a la entrada en vigor de este decreto deberdn
ajustarse a los requisitos previstos en este.

Segunda.-Las empresas que, a efectos de esta nor-
mativa, deban estar inscritas en el Registro de
Empresas de Maquinas de Juego, harédn la adaptacién
a lo dispuesto en este reglamento en el plazo de seis
meses a partir de la fecha de entrada en vigor de este
decreto. La falta de adaptacién dard lugar a la cance-
lacién de la inscripcién prevista en el articulo 27 del
mismo.

Tercera-La falta de adaptacién a lo dispuesto en
este reglamento en el plazo de seis meses, a partir de
la fecha de entrada en vigor de este decreto, en el
caso de las empresas operadoras y las titulares de
autorizaciones de instalacion de salones, dard lugar,
ademads, a la tramitacién de los expedientes de revo-
cacion de las autorizaciones que estén vinculadas a la
empresa.

Cuarta.-Los salones autorizados al amparo de la
normativa que se deroga se ajustardn a las condicio-
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nes técnicas y de seguridad sefialadas en el reglamen-
to aprobado por este decreto en el anexo de condicio-
nes técnicas de los salones recreativos y de juego, en
el plazo médximo de un afio desde su entrada en vigor.
De no realizarlo en el expresado plazo, se incoard
expediente de revocacion de la autorizacién y cance-
lacién de la inseripeién correspondiente.

Quinta.

1. La Administracién, en el plazo de 18 meses, pro-
cederd de oficio a la sustitucién documental de las
gufas de circulacién y de las autorizaciones de explo-
tacion, vigentes en la fecha de entrada en vigor de
este reglamento, mediante la expedicion de las
correspondientes autorizaciones de explotacion.

2. La expedicién de los nuevos documentos debera
llevarse a cabo, antes del transcurso del plazo de un
afio, desde la fecha de entrada en vigor de este regla-
mento. Para ello serd preciso la entrega, ante la dele-
gacién provincial competente, de los ejemplares de
las gufas y de las autorizaciones de explotacién que se
van a sustituir, por parte de las empresas titulares de
los mismos.

Sexta.

1. La vigencia de los boletines de instalacién de
mdquinas de tipo B que, a la entrada en vigor de este
decreto, se encuentren vilidamente concedidos, se
prorrogardn automdticamente por un periodo de cinco
afios, desde la fecha del vencimiento de los respecti-
vos boletines de instalacién, salvo en los casos en los
que, de acuerdo con el preceptuado en el articulo 55
b), ¢), d) y ) de este reglamento, concurra alguna cau-
sa de extincién.

2. La Administracién, de oficio, en el plazo de un
afio desde la entrada en vigor de este reglamento,
entregard a las empresas operadoras la autorizacién
de instalacién y emplazamiento que sustituya a los
boletines vigentes.

3. En el supuesto de que, a la entrada en vigor del
reglamento, dos empresas operadoras tengan autori-
zacion para la instalacién de maquinas de juego en un
mismo establecimiento de los especificados en los
articulos 49.1°.¢) y 50.1°.¢), no procedera prorrogar la
validez del boletin de instalacién de la maquina de
juego, propiedad de la ultima empresa operadora en
acceder al establecimiento de hosteleria. En este caso
la empresa titular que accedié en tltimo lugar dispon-
dréd del plazo de un afio para mantenerla en el estable-
cimiento. Transcurrido dicho plazo procedera a retirar
la maquina de juego del establecimiento. A efectos de
antigiiedad en la instalacién, se tendrd en cuenta la
fecha de diligenciacion del boletin de instalacién.

Séptima.

1. Por orden del conselleiro con competencias en
materia de juego se desarrollardn los procedimientos
de autorizacién y homologacién de las maquinas A

especial en los seis meses siguientes a la entrada en
vigor de esta norma.

2. Mientras no se publique un desarrollo normativo,
no se podran homologar ni autorizar maquinas de tipo
A especial.

Octava.

1. Por orden del conselleiro con competencias en
materia de juego, se regulard el procedimiento de
homologacién y autorizacién de cambio de juego en
mdquinas de video tipo B en los seis meses siguientes
a la entrada en vigor de este reglamento.

2. Mientras no se publique un desarrollo normativo,
no se podrdan homologar y autorizar cambios de juego
en mdquinas de video tipo B.

Novena.

La informacién existente en los departamentos ges-
tores de juego en la Comunidad Auténoma de Galicia,
actualmente en bases de datos informéticas, pasard a
integrarse en los registros creados por este reglamen-
to en los doce meses siguientes a la entrada en vigor
de este decreto.

Décima.
Se faculta al conselleiro competente en materia de
juego para la elaboracién de normas que desarrollen

los procedimientos administrativos previstos en este
reglamento y su gestién telemdtica.

Disposicion derogatoria
Unica.
1. A la entrada en vigor del presente decreto que-
dan derogadas las siguientes disposiciones:

a) Decreto 106/1998, de 12 de febrero, por el que se
aprueba el Reglamento de maquinas recreativas y de
azar.

b) Decreto 45/2005, de 4 de marzo, por el que se
establecen medidas sobre la utilizacién de monedas en
el funcionamiento de las maquinas recreativas tipo B.

¢) Decreto 257/2006, de 28 de diciembre, sobre
autorizaciones en materia de identificacién de maqui-
nas recreativas.

d) Orden de 27 de mayo de 1998 por la que se
aprueban los modelos normalizados de solicitudes y
autorizaciones previstas en el Reglamento de maqui-
nas recreativas y de azar aprobado por Decre-

to 106/1998, de 12 de febrero.

e) Orden de 31 de enero de 2003, por la que se esta-
blece el procedimiento de homologacién de los mode-
los de las mdquinas de juegos A especial.

f) Decreto 570/2005, de 29 de diciembre, por la que
se establece el Plan de mdquinas de juego tipo B en
la Comunidad Auténoma de Galicia.

2. Asimismo, quedan derogadas todas aquellas nor-
mas, de igual o inferior rango, que se opongan a lo
previsto en este decreto.

Disposiciones finales

Primera.-Se autoriza al conselleiro con competencia
en materia de juego para dictar las normas de desa-
rrollo de este decreto en relacién con las siguientes
materias:

Méquinas.
Homologaciones.

Registro de Modelos.
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Registro de Empresas de Maquinas de Juego.

Identificacién y régimen de explotacién de maqui-
nas.

Instalacién de maquinas.
Régimen de uso de las maquinas.
Salones.

Régimen sancionador.

Segunda.-En relacién con las cuantias de las fianzas,
de los precios de las partidas y de los premios, el con-
selleiro con competencias en materia de juego podra
actualizar las cuantias en funcién de la evolucién de
indices tales como el IPC, el incremento del PIB, la
evolucién del IPREM o cualquier otro indice demostra-
tivo de la evolucién de la economia de Galicia.

Tercera.-En el plazo de un mes desde su entrada en
vigor se aprobardn, mediante orden de la Consellerfa
de Presidencia, Administraciones Piblicas y Justicia,
los modelos normalizados de solicitudes y autoriza-
clones previstas en el reglamento aprobado por el pre-
sente decreto.

Cuarta.-Este decreto entrard en vigor a los veinte
dias de su publicacién en el Diario Oficial de Galicia.

Santiago de Compostela, veintiuno de febrero de
dos mil ocho.

Emilio Pérez Tourifio
Presidente

José Luis Méndez Romeu
Conselleiro de Presidencia, Administraciones
Piblicas y Justicia

Reglamento de mdquinas recreativas y de azar de la Comu-
nidad Auténoma de Galicia

Tiruro I
DISPOSICIONES GENERALES

Articulo 1°.-Objeto.
Este reglamento tiene por objeto:

1. La regulacién del juego desarrollado mediante
mdquinas recreativas y de azar, o aparatos de funcio-
namiento manual o automdtico que, a cambio de un
precio cierto, ofrecen a la persona usuaria un tiempo
de utilizacién para entretenimiento o bien para la
obtencién de un premio.

2. La regulacién de dichas maquinas recreativas y
de azar.

3. La regulacién de las actividades directamente
relacionadas con estas mdquinas, desde su creacién
hasta su desguace.

4. La regulacién de las personas fisicas o juridicas
y establecimientos dedicados a la realizacién de estas
actividades, en especial lo que hace referencia al
cumplimiento de los requisitos para la instalacién de
las mdquinas.

5. La regulacién de las autorizaciones administrati-
vas para la organizacién, practica y desarrollo de jue-
gos mediante mdquinas de juego.

Articulo 2°.-Exclusiones.

1. Las disposiciones del presente reglamento no
serdn de aplicacion:

a) A las maquinas expendedoras, entendiéndose por
tales las que se limitan a efectuar mecédnicamente
transacciones o ventas de productos o servicios a
cambio de billetes o monedas introducidas en ella,
siempre que el valor del dinero depositado correspon-
da al valor de mercado de los productos que entre-
guen y su mecanismo no se preste a admitir cualquier
tipo de apuestas, combinaciones aleatorias, habilidad
0 juego de azar.

b) A las mdquinas tocadiscos o videodiscos.

c¢) A las mdquinas o aparatos de uso infantil accio-
nados por monedas que permiten a la persona usuaria
un entretenimiento consistente en el disfrute de una
simulacién mecédnica de una accién dindmica como
son la imitacién del trote de un caballo, el vuelo de un
avién, la conduccién de un tren, de un vehiculo o imi-
taciones de similares caracteristicas.

d) Las méquinas o aparatos de naturaleza estricta-
mente manual o mecdnica de competencia pura o
deporte entre dos o mds personas jugadoras, tales
como futbolines, mesas de billar, de tenis de mesa,
boleras, hockey o de indole similar, aunque su uso
requiera la introduccién de monedas.

e) Las mdquinas, aparatos, instrumentos o dispositi-
vos que utilicen redes informéticas, telemdticas, via
satélite o cualquier otro medio de comunicacién o
conexién a distancia, ofreciendo a la persona usuaria,
durante un tiempo y a cambio de un precio por su uti-
lizacién, una serie de servicios diferentes a los juegos
recreativos y de azar, tales como internet, chat, correo
electrénico, tratamiento de texto e imdgenes, video-
conferencias, transferencias de ficheros o servicios
andlogos, para su entretenimiento, comunicacién,
informacién y educacién individual. Se considera que
existe juego si por la utilizacién de estos servicios se
ofrecen créditos, premios en metdlico o en especie, en
este caso se observard lo dispuesto en esta regulacién.

f) Las mdquinas, aparatos, instrumentos o dispositi-
vos que sean propios de ferias populares y no perma-
nentes, y que estén gestionados por empresas o indus-
triales feriantes debidamente acreditados en el sector
de feria tradicional.

2. No obstante lo dispuesto en el nimero anterior,
las méquinas a que se refieren las letras b), ¢) y d), de
este articulo, cuando su uso requiera el pago de un
precio, s6lo podran ser explotadas por empresas ope-
radoras, debiendo figurar necesariamente en la
mdquina, de manera visible, la denominacién, domi-
cilio social y nimero de registro de la empresa opera-
dora.

3. Asimismo, las maquinas enunciadas en la letra d),
del apartado primero de este articulo, que requieran el
pago de un precio, no podrdn instalarse en estableci-
mientos de hostelerfa en ndmero superior a dos,
excepto cuando se trate de mdquinas que correspon-
dan a billares, dardos, futbolines o deportes federados.
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Tiruro 11
DE LAS MAQUINAS DE JUEGO

Capfruro 1
DEFINICION Y REGIMEN DE LAS MAQUINAS

Articulo 3°.-Del régimen juridico y clasificacién de
las mdquinas de juego.

1. No se podran homologar ni inscribir como maqui-
nas de juego aquellas que su utilizacién implique el
uso de imdgenes o la realizacion de actividades o acti-
tudes que puedan perjudicar la formacién de la infan-
cia y la juventud. Quedan también prohibidas aqué-
llas que transmitan mensajes contrarios a los
derechos reconocidos en la Constitucién espafiola vy,
en especial, las que contengan elementos racistas,
sexistas, pornogrdficos o que hagan apologia de la
violencia.

2. Corresponde a la direccién general competente
en materia de juego la catalogacién de los prototipos
que se sometan al procedimiento de homologacién e
inscripcién en el Registro de Modelos de la Comuni-
dad Auténoma de Galicia en alguno de los tipos pre-
vistos en este articulo.

3. A efectos de su régimen juridico, las maquinas de
juego se clasifican en los siguientes tipos:

a) Méquinas de tipo A o recreativas.
b) Médquinas de tipo A especial.

¢) Médquinas de tipo B o recreativas con premio pro-
gramado.

d) Mdquinas de tipo C o de azar.

SECCION PRIMERA
MAQUINAS DE TIPO A

Articulo 4°.-Mdquinas de tipo A o recreativas.

1. Son maquinas de tipo A o recreativas aquéllas que
se limitan a ofrecer a la persona usuaria un tiempo de
uso o de juego, a cambio del precio de la partida, sin
que puedan conceder ningtin tipo de premio en met4-
lico, en especie o en forma de puntos canjeables por
objetos o dinero. Estas mdquinas podrén ofrecer como
tnico aliciente adicional, y por causa de la habilidad
de la persona jugadora, la posibilidad de continuar
jugando con el importe inicial, en forma de prolonga-
cién de la propia partida o de otras adicionales.

2. Se incluyen también en este grupo de maquinas
de tipo A los aparatos, instrumentos, dispositivos o
soportes informdticos que, a cambio de un precio por
un determinado tiempo de uso, sean utilizados para la
préctica de juegos recreativos y estén instalados en
establecimientos de publica concurrencia, pudiendo
estar interconectados, mediante un servidor de 4rea
local, a una red local debidamente autorizada, o con
conexioén a redes informaticas, teleméticas, via satéli-
te o cualquier otro medio de comunicacién o conexién
a distancia que esté debidamente homologado por la
direccién general competente en materia de juego. En
ningtin caso podrdn conceder estas maquinas, a tra-
vés de terminales o desde el servidor central, premios
en metdlico, en especie o en forma de puntos canjea-
bles por objetos o dinero. Asimismo, mediante la uti-
lizacién de este tipo de maquinas, tampoco se podrd

acceder a sitios o pdginas de internet, en las que se
ofrezca el cruce de apuestas, juegos de azar o premios
en especie o dinero. De todo ello, serd responsable la
empresa titular del servidor u ordenador central y, en
su caso, la empresa prestadora de tales servicios
informéticos.

3. Podran homologarse mdquinas de tipo A que,
conformando un solo mueble, permiten su utilizacién
simultdnea por dos o mds personas jugadoras. Estas
mdquinas estardn amparadas por una dnica autoriza-
cién de explotacién y, a efectos de capacidad, compu-
tardn como una sola maquina.

4. El pago del precio de la partida podra efectuarse
mediante moneda corriente y/o mediante sistemas de
prepago debidamente homologados. No obstante, el
pago del precio de la partida en aparatos informéticos
también podrd efectuarse en efectivo al personal del
establecimiento.

5. Las mdquinas de tipo A o recreativas podrdan
interconectarse entre ellas, tanto si se encuentran en
el mismo salén como en otros, mediante sistemas
debidamente homologados, el centro de control de los
mismos deberd estar situado en uno de los salones
que se interconectan.

6. Las maquinas tipo A podran incorporar los requi-
sitos técnicos establecidos en el articulo 8° apartados
¢) y d) de este reglamento.

Articulo 5°.-Mdquinas de tipo A especial.

1. Son méquinas de tipo A especial aquellas que a
parte de proporcionar un tiempo de uso o de juego,
pueden conceder, eventualmente, un premio directo
en especie o mediante una cantidad de tiques, fichas
o similares, en funcién de la habilidad, destreza o
conocimiento de la persona jugadora.

2. El valor maximo de mercado del premio en espe-
cie, que, eventualmente, la maquina pueda entregar,
bien directamente bien a través de tiques, fichas o
similares, no podré superar los diez euros.

3. Las mdquinas tipo A especial podran incorporar
los requisitos técnicos establecidos en el articulo 8
apartados ¢), d) y g) de este reglamento.

4. El procedimiento de homologacién y autorizacién
de dichas mdquinas, serdn fijados mediante orden de
la conselleria competente en materia de juego, de
acuerdo con lo que establezca la legalidad vigente.

SECCION SEGUNDA

MAQUINAS DE TIPO B 0 RECREATIVAS CON PREMIO PROGRAMADO

Articulo 6°.-Mdquinas de tipo B.

Son mdquinas de tipo B o recreativas con premio
programado aquellas mdquinas que, a cambio del
precio de la partida o jugada, conceden a la persona
usuaria un tiempo de uso o de juego y, eventualmen-
te, un premio en metdlico, de acuerdo con el progra-
ma de juego y con los limites que establezca la lega-
lidad vigente.
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Articulo 7°.-Requisitos generales de las mdquinas de
tipo B.

Para ser homologadas e inscritas en la seccién
correspondiente del Registro de Modelos, las maqui-
nas de tipo B tendrdan que cumplir las condiciones
siguientes:

a) El precio maximo de la partida serd de 20 cénti-
mos de euro. No obstante lo anterior, podran homolo-
garse mdquinas, con un precio maximo de partida de
50 céntimos de euro, para su instalacién, exclusiva,
en los locales enunciados en el articulo 50°.1 a) y b)
de este reglamento.

b) El premio méximo que la maquina puede entre-
gar no podrd exceder de cuatrocientas veces el precio
méaximo de la partida simple o de seiscientas veces el
precio méaximo de la partida doble simultdnea. El pro-
grama de juego no podrd provocar ningin tipo de
encadenamiento o secuencia de premios, cuyo resul-
tado sea la obtencién de una cantidad de dinero supe-
rior al premio méximo establecido.

¢) Cada mdquina estard programada de forma que
devuelva, en todo ciclo de cuarenta mil partidas con-
secutivas, un porcentaje de premios que nunca serd
inferior al 70% del precio de las partidas efectuadas.

d) La duracién media de la partida no serd inferior
a cinco segundos y sin que la duracién maxima de
360 partidas exceda de 30 minutos. A efectos de la
duracién, la realizacién de una partida doble simult4-
nea se contabilizard cémo si se tratara de una partida
simple.

e) Los premios consistirdn necesariamente en dine-
ro de curso legal y nunca podrdn ser entregados en
forma de fichas, puntos o créditos a favor de la perso-
na jugadora.

No obstante lo anterior, el pago de premios de las
mdquinas instaladas en salones de juego, en salas de
bingo y casinos, podrd instrumentarse mediante la
entrega a la persona jugadora acertante de un efecto
bancario, o a través de métodos electrénicos de pago
legalmente admitidos, contra la cuenta bancaria de la
entidad titular.

Asimismo, a fin de facilitar las medidas de seguri-
dad en los salones de juego, en salas de bingo y casi-
nos, se podrd autorizar por la direccién general com-
petente en materia de juego la expedicién exclusiva
para dichos establecimientos de soportes o tarjetas
electrénicas de pago y reintegro, que se cambiardn
dentro de sus dependencias y que evitardn la acumu-
lacién de elevadas sumas de monedas en estos loca-
les.

f) Las mdquinas deberdn disponer de un mecanismo
de expulsién automiética de los premios al exterior,
sin necesidad de accién alguna por parte de la perso-
na jugadora.

g) Para iniciar la partida se requerird que la perso-
na jugadora accione el interruptor o dispositivo de
puesta en marcha. Transcurridos cinco segundos sin
hacerlo, la mdquina deberd funcionar automética-
mente.

h) En el tablero frontal deberdn constar con claridad
las reglas de juego, la descripcién de las combinacio-
nes ganadoras, el importe del premio correspondiente
a cada una de ellas y el porcentaje minimo de devo-
lucién en premios.

1) El contador de créditos de la maquina no admiti-
rd una acumulacién superior al equivalente a 50
veces el precio maximo autorizado por partida.

j) Debera constar, asimismo, en el tablero frontal y
de una forma visible, la indicacién de prohibicién de
utilizacién a menores de dieciocho afios.

k) En caso de que se utilice el soporte de video o
sistemas similares, las mdquinas podrdn presentar la
informacién relativa a las reglas de juego, descripcién
de combinaciones ganadoras y planes de ganancias, a
través de la utilizacién de las propias pantallas.

1) La memoria electrénica de la maquina que deter-
mina el juego deber4 ser imposible de alterar o mani-
pular.

m) Las mdquinas incorporardn una fuente de ali-
mentacién de energia auténoma, que preserve la
memoria en caso de desconexién o interrupcién del
fluido eléctrico y permita, en su caso, el reinicio del
programa en el mismo estado.

n) Las mdquinas no podran instalar ningtin tipo de
dispositivo sonoro que entre en funcionamiento mien-
tras la mdquina no se encuentre en uso por una per-
sona jugadora.

0) El juego se podrd desarrollar mediante la utiliza-
cién de pantalla de televisién o soporte fisico andlogo,
controlado por sefial de video o similar.

p) Las mdquinas podrdn tener un méximo de tres
juegos homologados, que podran funcionar indistinta-
mente y requerirdn autorizacién previa para el cambio
de todos o cada uno de ellos por otros igualmente
homologados.

Articulo 8°.-Dispositivos opcionales.

Con cardcter opcional las mdquinas de tipo B
podrén estar dotadas de los siguientes mecanismos o
caracterfisticas:

a) Los que permitan por voluntad de la persona
usuaria arriesgar los premios previamente obtenidos,
practicar el doble o nada u otras apuestas andlogas,
siempre que el programa de juego garantice el mante-
nimiento del porcentaje de devolucién y que no se
superen los premios mdximos previstos en cada caso.

b) Los que permitan la retencién parcial de la com-
binacién de una partida no ganadora por otra posterior.

¢) Los que permitan la realizacién simultdnea de un
nidmero acumulado de partidas que, en conjunto, no
superen el valor de dos veces el precio maximo de la
partida autorizada para cada modelo.

d) Monederos aptos para admitir monedas o billetes
de valor no superior en cien veces el precio maximo
autorizado por partida.

€) Acumulador o contador de monedas, no destina-
das a juego, que recoja el dinero introducido y los
premios obtenidos y que permita a la persona que jue-
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gue recuperar el importe acumulado en cualquier
momento, siempre que no sea en el transcurso de una
partida, o transferir el dinero al contador de créditos
destinados a juego. El importe acumulado debera ser
entregado automdticamente a la persona jugadora si
transcurren 10 segundos desde que el contador de
créditos hubiese llegado a cero.

f) Mecanismos que posibiliten el aumento del por-
centaje minimo de devolucién a que se hace referen-
cia en el articulo anterior.

g) Mecanismos para que no devuelvan cambio por
importe inferior o igual a 1 euro, en este caso la
mdquina estard programada de forma que juegue
automaticamente la partida o partidas sucesivas que
correspondan hasta la finalizacién del importe intro-
ducido. Esta caracteristica deber4 figurar obligatoria-
mente en el tablero frontal de la maquina.

h) Las que conformando un solo mueble permitan su
utilizacién simultdnea e independiente por dos o més
personas jugadoras, para su instalacién exclusiva en los
salones de juego o de tipo B y dependencias habilitadas
a tal efecto, en salas de bingo y casinos de juego. Estas
méquinas estardn amparadas por una tnica autoriza-
cién de explotacién y, a efecto exclusivo de capacidad,
computardn como una maquina cada dos personas juga-
doras o fraccion excedente de este miiltiplo.

i) Dispositivos para que las mdquinas funcionen
mediante tarjeta electrénica o magnética denominada
de prepago. Este dispositivo tan sélo es posible en las
méquinas que se instalen en salones de juego, bingos
y casinos.

Articulo 9°.-Interconexion de mdquinas B.

1. En los salones de juego, salas de bingo y en los
casinos de juego se podrd autorizar la instalacién de
sistemas de interconexién de maquinas tipo B debida-
mente homologados, que podrdn otorgar un premio
mdximo acumulado, cuya cuantia no serd superior a
3.000 euros. El premio acumulado otorgado por el sis-
tema de interconexién no podrd suponer una merma
del porcentaje de devolucién de cada una de las
mdquinas interconectadas.

2. Con las mismas condiciones anteriores también
se podrd autorizar la interconexién de mdquinas entre
dichos establecimientos mediante sistemas debida-
mente homologados, el centro de control de los mis-
mos deber4 estar situado en un de los establecimien-
tos que se interconecten.

SECCION TERCERA
MAQUINAS DE TIPO C

Articulo 10°.-Definicion.

1. Son mdquinas de tipo C o de azar aquellas que, a
cambio de una determinada apuesta, conceden a la
persona usuaria un tiempo de uso o de juego y, even-
tualmente, un premio que dependera siempre del
azar.

A tales efectos, se entenderd que existe azar cuan-
do las probabilidades de obtencién de cualquier sim-
bolo, combinacién o premio no dependan de los resul-
tados de las partidas anteriores.

2. La instalacién de este tipo de maquina sélo se
autorizard en casinos de juego debidamente autoriza-
dos por la consellerfa competente.

3. Las mdquinas de tipo C o de azar podran interco-
nectarse al objeto de poder otorgar un premio especial
o superbolsa asi como premios en especie que, por
voluntad de la persona jugadora, se podran cambiar
por un importe en moneda de curso legal, bien por la
suma que suponga el de la totalidad de los premios de
bolsa de las maquinas interconectadas o bien en fun-
cién del nimero de apuestas cruzadas. El importe del
premio, asi como el indicativo del premio en especie
u objeto, se reflejard nitidamente en cada maquina
interconectada.

4. En caso de que la interconexién se autorice entre
mdquinas ubicadas en dos o més casinos de juego de
la Comunidad Auténoma de Galicia, el sistema de
interconexién deberd reunir las caracteristicas y
requisitos técnicos necesarios para garantizar lo dis-
puesto en el apartado anterior y la empresa prestado-
ra de tales servicios y encontrarse autorizada por el
organismo competente en materia de juego.

Articulo 11°.-Requisitos generales de las mdquinas
tipo C.

1. Para proceder a la homologacién e inscripcién en
el Registro de Modelos de las mdquinas de tipo C o de
azar, estas deberdn cumplir como minimo los siguien-
tes requisitos técnicos:

a) El precio de la partida serd fijado para cada
modelo de mdquina en la correspondiente resolucién
de inscripcion en el Registro de Modelos, pudiéndose
homologar maquinas tipo C que estén disefiadas con
varias lineas de apuesta y mdquinas de las denomina-
das multidenominacién, que son aquellas en las que
el/la cliente pode elegir a su conveniencia el precio
de la partida. Asimismo, se podrdn utilizar, previa
homologacion, fichas, tarjetas magnéticas prepago u
otro soporte fisico, en sustitucién de las monedas de
curso legal, para el establecimiento de juego donde se
encuentren instaladas las mdquinas.

El dinero introducido en la mdquina podrd acumu-
larse en un contador de créditos especifico, pudiendo
recuperarlo la persona jugadora a su voluntad en
cualquier momento.

El nimero de créditos obtenidos por cada unidad de
apuesta serd proporcional al valor monetario de esta
tltima.

b) El premio maximo que las mdquinas de tipo C
pueden otorgar en una partida serd lo que se fije para
cada modelo en la correspondiente resolucién de ins-
cripcién en el Registro de Modelos de la Comunidad
Auténoma de Galicia, respetdandose a tal fin el por-
centaje de devolucién que se establece en el presen-
te articulo. Asimismo, se podrdn homologar méaquinas
de tipo C o de azar que permitan la acumulacién de
un porcentaje de las sumas apostadas al objeto de
conformar premios especiales o bolsas de cardcter
progresivo, cuya obtencién se logrard mediante la
consecucion de combinaciones especificas del juego
de cada modelo.
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¢) La duracién minima de cada jugada o partida
serd 2,5 segundos.

d) Los modelos de cada maquina deberdn estar dise-
flados técnicamente para que en su explotacién
devuelvan en premios a la persona jugadora, de acuer-
do con la serie estadistica de partidas que resulte de
la totalidad de combinaciones posibles, un porcentaje
no inferior al 80% de las apuestas efectuadas, pudién-
dose incrementar dicho porcentaje de devolucién por
voluntad de la empresa titular de la maquina.

En caso de que el modelo de la maquina se encuen-
tre disefiado técnicamente para acumular progresiva-
mente un porcentaje de lo apostado para conformar
premios especiales o bolsas, esta acumulacién serd
adicional al porcentaje de devolucién prevista en el
pérrafo anterior. Independientemente del enunciado,
podran también interconectarse las mdquinas de tipo
C con la finalidad de otorgar premios especiales que
las personas usuarias de aquéllas podrdn recibir por
el simple hecho de encontrarse jugando en una de
ellas y sin que se condicione su obtencién a la conse-
cucién de una combinacién ganadora del plan de
ganancias de la mdquina o la cuantia de la apuesta
realizada.

e) Sin perjuicio de lo establecido en el articu-
lo 12.3° de este reglamento, deberdan disponer de un
mecanismo de pago automético de los premios obteni-
dos a fin de que no sea necesario para obtenerlos
accion alguna por parte de la persona usuaria.

2. La entrega de los premios deberd consistir en
moneda de curso legal, salvo que exista autorizacién
para la utilizacién de fichas, tarjetas magnéticas pre-
pago o de otros soportes fisicos autorizados. En estos
casos, los premios serdn entregados a la persona
usuaria mediante fichas o recargos en las tarjetas u
otros soportes que serdn canjeables o reintegrables
por dinero de curso legal dentro del mismo estableci-
miento de juego.

3. En el tablero frontal o, en su caso, en la pantalla
de video que incorpore la maquina, deberd constar
por lo menos la siguiente informacién:

a) Indicacién del nimero de apuestas posibles a
efectuar por partida.

b) Las reglas de juego.

¢) Indicacién de los tipos y valores de las monedas,
billetes, fichas, tarjetas u otros soportes fisicos auto-
rizados que acepta.

d) Descripcion de las combinaciones ganadoras y el
importe de los premios correspondientes a cada uno

de ellos.

e) Porcentaje minimo de devolucién en premios de
la maquina.

Articulo 12°.-Depdsitos de monedas.

1. Salvo autorizacién en contrario, reflejada en la
resolucién de inscripcion del modelo en el Registro
de Modelos, todas las maquinas de tipo C o de azar

estardan dotadas de los depésitos internos de monedas
siguientes:

a) Un depésito destinado a la reserva de pagos, que
tendrd como finalidad retener el dinero o fichas des-
tinadas al pago automético de los premios.

b) Un depésito de ganancias, que tendrd como fina-
lidad retener el dinero o fichas que no sean emplea-
das por la mdquina para el pago automético de los
premios. A tal fin, este depdsito deberd encontrarse
en un compartimento separado de cualquiera otro de
la mdquina, salvo del canal de alimentacién. Estardn
exentas de estos depésitos las maquinas de tipo C que
utilicen como exclusivo medio de pago de premios
tarjetas prepago electrénicas o magnéticas canjeables
o reintegrables dentro del establecimiento por dinero
de curso legal.

2. Si el volumen de monedas que constituye el pre-
mio excediera del 30% de la capacidad fisica del
depésito destinado a la reserva de pagos o si el pre-
mio de la mdquina constituye una parte fraccionaria
de la unidad utilizada para la realizacién de las
apuestas y los pagos, los premios serdn pagados al
contado a la persona usuaria por personal empleado
dentro del mismo establecimiento.

Estos pagos manuales se llevaran a cabo igualmen-
te en el caso de mdquinas multidenominacién o de
méquinas que trabajen con fichas en sustitucién de
monedas de curso legal, en aquellos casos en los que
existan créditos residuales.

En estos casos, las mdquinas deberdn disponer de
un avisador luminoso o, en su caso, sonoro que se
ponga en funcionamiento autométicamente cuando se
deba proceder al pago de forma manual, asi como de
un mecanismo de bloqueo que impida a cualquiera
otra persona usuaria continuar utilizando la maquina
hasta que el premio sea abonado.

3. También se podran homologar e inscribir aque-
llos modelos de maquinas que dispongan de mecanis-
mos que permitan la acumulacién de premios obteni-
dos cémo créditos a favor de la persona usuaria, si
bien en este caso ésta podrd optar en cualquier
momento por la devolucién o el reintegro de los cré-
ditos acumulados.

SECCION CUARTA
CONTADORES Y DISPOSITIVOS DE SEGURIDAD
Articulo 13°.-Contadores y avisadores.

1. Las méquinas de tipo B y C deberdn de incorpo-
rar contadores que cumplan los requisitos siguientes:

a) Posibilitar su lectura independiente por la Admi-
nistracién.

b) Identificar la miquina en la que se encuentran
instalados.

¢) Estar seriados y protegidos contra toda manipula-
cién.

d) Mantener los datos almacenados en memoria,
atin con la maquina desconectada, e impedir el uso de
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la médquina en caso de averia o desconexién del con-
tador.

e) Almacenar los datos correspondientes al nimero
de partidas realizadas y permiso obtenidos, de forma
permanente y acumulada desde su primera instala-
cién.

2. Los contadores incorporados a este tipo de
mdquinas quedan sujetos al control del laboratorio
habilitado para esto.

3. La instalacién de los contadores a los que hace
referencia el apartado 1 de este articulo no serd pre-
ceptiva para las mdquinas de tipo B y C si el estable-
cimiento, en el que estdn instaladas, dispone de un
sistema informdtico central autorizado previamente,
por la direccién general competente en materia de
juego y conectado a las mdquinas en el que queden
registradas, por lo menos, las mismas operaciones que
en los contadores individuales de las mdquinas.

4. Las mdquinas de tipo C tendrdn un mecanismo
avisador luminoso o actstico situado en la parte supe-
rior de estas, que entrard en funcionamiento automa-
ticamente cuando sean abiertas para realizar repara-
ciones momentdneas, para llenar los depésitos o por
cualquiera otra circunstancia.

Articulo 14°.-Dispositivos de seguridad.

1. Las mdquinas de tipo B y C incorporardn los
siguientes dispositivos de seguridad:

a) Los que impidan el funcionamiento y el uso de la
méquina o la desconecten automdticamente cuando
no funcionen correctamente los contadores precepti-
vos 0, en su caso, el sistema informético que los sus-
tituye.

b) Los que impidan la manipulacién de los contado-
res, preserven su memoria, ain en el caso de inte-
rrupciones de corriente eléctrica y permitan el reini-
cio de cualquier partida en el estado en el que se
encontraba en el momento de la interrupcién.

¢) Los mecanismos protectores que garanticen la
integridad de la memoria de juego, en el momento en
el que se intente su manipulacién.

2. Las médquinas de rodillo deberdn ademds, incor-
porar:

a) Un dispositivo que permita a la maquina comple-
tar el giro total de los rodillos y, en su caso, el ciclo
del pago del premio obtenido cuando retorne la ener-
gia a la mdquina tras su interrupcion.

b) Un dispositivo que desconecte la maquina auto-
mdticamente si, por cualquier motivo, los rodillos no
giran libremente.

¢) Un dispositivo que, en forma aleatoria, modifique
las velocidades de giro de, por lo menos, dos rodillos
o tambores y, forzosamente, del primero de ellos, para
evitar repeticiones estadisticas en las mdquinas de
rodillos mecénicos.

Capituro 11
DE LA HOMOLOGACION Y DEL REGISTRO DE MODELOS

SECCION PRIMERA
HOMOLOGACION Y LABORATORIOS DE ENSAYOS

Articulo 15°.-Condiciones generales de homologa-
cion.

1. Sélo podran ser objeto de fabricacién, importa-
cion, distribucién, comercializacién, venta, gestion,
explotacién e instalacién en la Comunidad Aut6noma
de Galicia, las mdquinas o aparatos sometidos al pre-
sente reglamento con modelos previamente homolo-
gados e inscritos en el Registro de Modelos de esta
comunidad auténoma.

2. A estos efectos, se entiende por homologacién el
procedimiento administrativo en virtud del cual se
certifica, por el 6rgano encargado del Registro de
Modelos de la Comunidad Auténoma de Galicia, que
el prototipo de modelo que se pretende homologar e
inscribir cumple con las especificaciones, caracterfs-
ticas y requisitos técnicos establecidos mediante el
presente reglamento.

Articulo 16°.-Ensayos previos.

1. Todos los modelos de maquinas A especial, B, C
y, en su caso, los sistemas de interconexién emplea-
dos, deberdn ser sometidos, con anterioridad a su
homologacién e inscripcién, a ensayo en entidad o
laboratorio autorizado, de acuerdo con el protocolo de
evaluacién o de pruebas establecido por el 6rgano
competente. Las entidades o laboratorios autorizados
informaran sobre si el funcionamiento de la maquina,
el programa de juego y la distribucién de premios, se
corresponden con las especificaciones técnicas con-
tenidas en la memoria de funcionamiento y planos de
la méquina aportados por la empresa fabricante,
importadora, distribuidora o comercializadora al labo-
ratorio asf como en la normativa técnica que en cada
caso sea de aplicacion.

2. En el supuesto de maquinas de tipo A, se deberd
adjuntar con la documentacién el correspondiente
soporte digital, junto con el sistema que posibilite su
lectura (CD-ROM o DVD), asi como en soporte papel,
en el que se contenga todo el programa de los juegos
y sus distintas funcionalidades, con el fin de que por
la direccién general competente en materia de juego
se proceda a la comprobacién de que el modelo que
se pretende inscribir no incurre en las prohibiciones
recogidas en el articulo 3°.1 de este reglamento vy, al
mismo tiempo, cumple con todos los requisitos y con-
diciones técnicas exigidas para este tipo de maquinas
en el presente reglamento.

3. En el supuesto de médquinas de tipo A especial,
se deberd adjuntar con la documentacién el corres-
pondiente soporte digital, junto con el sistema que
posibilite su lectura (CD-ROM o DVD), asi como en
soporte papel, en el que se contenga todo el programa
del juego y sus distintas funcionalidades, con el fin de
que por la direccién general competente en materia
de juego se proceda a la comprobacién de que el
modelo que se pretende inscribir cumple con todos



N° 48 « Viernes, 7 de marzo de 2008

DIARIO OFICIAL DE GALICIA 3.967

los requisitos y condiciones técnicas exigidas para
este tipo de mdquinas en el presente reglamento.

Articulo 17°.-Laboratorios de ensayo de mdquinas.

1. A efectos de este reglamento, se entiende por
laboratorios de ensayos los organismos de control
autorizados por la conselleria competente en materia
de seguridad industrial, encargados de verificar,
mediante el correspondiente procedimiento de eva-
luacién aprobado a tal efecto, la conformidad del pro-
totipo ensayado con las especificaciones, caracteristi-
cas y requisitos técnicos establecidos para cada tipo
de maquina.

2. Los laboratorios de ensayo de mdquinas podran
ser entidades publicas o privadas, con personalidad
juridica propia, que deberdn disponer de los medios
materiales y humanos, asf como de la solvencia técni-
ca y financiera necesaria, y de estricta imparcialidad,
para realizar las labores de verificacién mencionados
en el apartado anterior. A tales efectos, deberdn cum-
plir las disposiciones técnicas dictadas con cardcter
estatal y encontrarse acreditados e inscritos de acuer-
do con la normativa aplicable.

SECCION SEGUNDA

DEL REGISTRO DE MODELOS DE LA COMUNIDAD AUTONOMA DE
GALICIA

Articulo 18°.-Organizacién del Registro de Modelos.

1. El Registro de Modelos es aquél en el que se ins-
criben los modelos de las mdquinas y de los otros apa-
ratos de juego sometidos a este reglamento previa-
mente homologados por cumplir los requisitos
técnicos previstos en la normativa de juego.

2. El Registro de Modelos estard encomendado a la
direccién general competente en materia de juego y
constard de las siguientes secciones en las que, por
orden del conselleiro con competencia en materia de
juego, se desarrollard el mismo, pudiéndose crear
subsecciones:

a) Seccién I: mdquinas de tipo A o recreativas.
b) Seccién 1I: maquinas de tipo A especial.

¢) Seccion I1I: m4quinas de tipo B o recreativas con
premio programado.

d) Seccién IV: mdquinas de tipo C o de azar.
e) Seccién V: otros aparatos de juego.

3. En las cuatro primeras secciones se inscribirdn
los modelos que concuerden con el tipo de mdquina a
que se refiere. La seccién V recogerd los modelos de
los aparatos necesarios para las interconexiones pre-
vistas en este reglamento, asi como todos aquellos
dispositivos necesarios para los juegos previstos en
este reglamento que no puedan ser tipificados como
modelos a inscribir en las secciones anteriores.

Articulo 19°.-De la inscripcion.

1. En la inscripcién del modelo se especificard su
denominacién, sus caracteristicas generales, los datos
de identificacién de la empresa fabricante, distribui-
dora, importadora o comercializadora de la maquina o
aparato de juego asi como, si procede, los datos iden-
tificativos de la memoria de juego.

2. La inscripcién en el Registro de Modelos otorga-
rd a las personas que estén inscritas, segin lo que
refleje la inscripcién en el Registro de Empresas de
Méquinas de Juego, como titulares para el dmbito de
la Comunidad Auténoma de Galicia, el derecho a
fabricar, distribuir, importar y comercializar las
mdquinas o elementos de estas que se ajusten a
dichas inscripciones y cumplan los demds requisitos
exigidos en el presente reglamento.

3. No podrén inscribirse en el registro los modelos
de méquinas que tengan nombres idénticos a otros ya
inscritos previamente en este, a no ser que el/la soli-
citante acredite que tiene inscrita con fecha anterior
y a su nombre la citada denominacién en el organis-
mo administrativo pertinente. En este caso, procede-
rd la cancelacién de la primera inscripcion.

4. La inscripcién en el Registro de Modelos tinica-
mente dar4 fe con respecto al contenido de los docu-
mentos y demés elementos aportados con la solicitud
de inscripcién.

Articulo 20°.-De la cesion de las inscripciones de
modelos.

1. Sélo podré cederse la habilitacién registral para
la fabricacién o importacién de un modelo de maqui-
na si tanto el cedente como el cesionario se encuen-
tran inscritos en el Registro de Empresas de Maqui-
nas de Juego de la Comunidad Auténoma de Galicia
y hubiesen comunicado por escrito dicha cesién a la
direccién general competente en materia de juego,
quien procederd a resolver sobre su inscripcién vy, en
todo caso, sélo se relacionard, respecto a dicho mode-
lo, con la empresa cedente, salvo en las cuestiones
que deriven de las actuaciones y situaciones en la que
constaba la empresa cesionaria como titular del
modelo cedido.

2. En la comunicacién de la cesién de modelo se
indicardn los niimeros y series de las maquinas del
modelo que se ceden y se adjuntaré copia autorizada
ante notario del contrato o titulo de la cesién.

Articulo 21°.-Solicitud de inscripcion en el Registro

de Modelos.

1. La solicitud de inscripcién en el Registro de
Modelos deberd dirigirse por la empresa fabricante,
distribuidora, importadora o comercializadora de la
mdquina o aparato de juego a la direccién general
competente en materia de juego mediante escrito que
contenga, ademds de los requisitos exigidos por el
articulo 70 de la Ley 30/1992, de 26 de noviembre,
de régimen juridico de las administraciones publicas
y del procedimiento administrativo comitn, los
siguientes datos:

a) Nombre comercial del modelo.

b) Nombre de la empresa fabricante y ndmero del
registro de la empresa para las mdquinas fabricadas
en Espafia, o nombre de la empresa importadora y
nimero y fecha de la licencia de importacién, deter-
minédndose los datos del/de la fabricante extranjero/a,
salvo para el supuesto de mdquinas procedentes de
estados miembros de la Unién Europea o del espacio
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econémico europeo, en el que serd suficiente especi-
ficar un responsable de su comercializacién.

¢) Dimensiones.

d) Breve descripcion del juego o juegos en el caso
de las mdquinas de tipo A y descripcién completa de
la forma de uso o del juego en las de tipo A especial,
ByC.

2. Con el escrito solicitando la inscripeién se apor-
tard la siguiente documentacién: a) Fotografias de
15%10 centimetros, clara y en color, de los pardmetros
exteriores de la médquina.

b) En ejemplar duplicado, los planos de la maquina
y de su sistema eléctrico.

c) Certificado de cumplimiento del reglamento elec-
trotécnico para baja tensién.

d) Memoria de funcionamiento de la mdquina en los
términos previstos en el articulo siguiente.

e) Declaracién CE de conformidad, acreditativa de
que el producto satisface todos los requisitos esencia-
les de las distintas directivas de aplicacién.

3. Los documentos sefialados en las letras b) y ¢) del
apartado anterior deberdn estar suscritos por técnico
competente y visados por el colegio oficial respectivo.

Articulo 22°.-Requisitos especiales para la inscrip-
cton de modelos de mdquinas tipos B y C.

1. En el caso de inscripcién de méquinas de los
tipos B y C, la memoria de funcionamiento recogerd y
describir4 los siguientes extremos:

a) Precio de la jugada o apuesta.

b) Premio méximo que puede otorgar la maquina
por partida, asf como descripcién del plan de ganan-
cias y de los distintos premios, incluyendo los de bol-
sa que la maquina puede conceder, detallando el pro-
cedimiento de obtencién.

¢) Porcentaje de premios, especificando el ciclo o
nimero de jugadas a realizar para el cdlculo del dicho
porcentaje.

d) Existencia o no de mecanismos o dispositivos que
permitan aumentar el porcentaje de devolucién de
premios, con indicacién del dicho porcentaje.

e) Otros mecanismos o dispositivos con que cuente
la maquina.

2. Para la inscripcién de estos modelos de maqui-
nas, la empresa fabricante, distribuidora o importado-
ra deberd adjuntar con la solicitud, adem4s de lo exi-
gido anteriormente:

a) Informe-resumen estadistico de una simulacién
de la secuencia del juego que incluird, por lo menos,
dos ciclos. El original de esta simulacién se manten-
drd a disposicién de la direccién general competente
en materia de juego.

b) Dos ejemplares del soporte en el que se almace-
na el juego. Estos soportes s6lo podrén ser sustituidos
previa nueva homologacién. Cuando asf lo requiera la
direccién general competente en materia de juego, la
empresa solicitante se verd obligada a proporcionar a
su costa el correspondiente lector de memoria.

¢) Descripcion del tipo de contadores homologados
que incorpora el modelo y a los que se refiere la nor-
mativa aplicable.

d) Certificados expedidos por el laboratorio autori-
zado de los ensayos previos a que se refiere el articu-
lo 16 del presente reglamento.

e) Declaracién CE de conformidad, suscrita por la
empresa fabricante o representante establecida en la
Unién Europea, acreditativa de que el producto satis-
face todos los requisitos esenciales de las distintas
directivas de aplicacién.

f) Prototipo del modelo, si es requerido.

3. En cualquier caso, la direccién general compe-
tente en materia de juego garantizard el secreto y la
inaccesibilidad de otras personas o empresas a la
documentacién técnica aportada por la empresa fabri-
cante o importadora para inscribir el modelo de que
se trate, en los términos previstos por el articulo 37.5°
d) de la Ley 30/1992, de 26 de noviembre, de régimen
juridico de las administraciones publicas y del proce-
dimiento administrativo comdn.

Articulo 23°.-Tramitacion de la solicitud.

1. Presentada la solicitud de inscripcién del mode-
lo, la direccién general competente en materia de jue-
go comprobari el estricto cumplimiento de las condi-
clones y requisitos documentales exigidos para tal fin
en este reglamento.

2. Si la solicitud o la documentacién presentada no
reuniera los requisitos previstos en el presente regla-
mento, se requerird al peticionario, para que en el
plazo de diez dias enmiende la deficiencia o adjunte
y complete la documentacién preceptiva, indicandole
que si asf no se hiciera, se le tendrd por desistido de
su peticién previa oportuna resolucién.

3. La direccién general competente en materia de
juego podrd solicitar, tanto de otras administraciones
publicas como de entidades privadas, cuantos infor-
mes considere necesarios para dictar la correspon-
diente resolucién.

Articulo 24°.-Resolucion.

1. Efectuadas las operaciones de comprobacién a las
que se refiere el articulo anterior, la direccién general
competente en materia de juego, dictard y notificara la
resolucion que proceda en cada caso, dentro de los dos
meses desde la presentacién de la solicitud. La falta
de resolucion tiene sentido positivo.

2. Acreditados por el/la solicitante la constitucién y
depésito de la fianza, se proceder4 a la inscripcién del
modelo en el registro, asigndndosele el nimero que
corresponda y remitiéndole al/a la interesado/a la
resolucién de inscripeién haciendo constar en ella
dicho nimero.

Articulo 25°.-Reconocimiento de modelos y certifica-
ciones de laboratorio.

Las inscripciones de modelos y certificaciones de
laboratorios de ensayo de mdquinas recreativas y de
azar emitidas por cualquiera de los estados miembros
de la Unién Europea y aquéllos que tengan acuerdos
preferentes con este espacio que avalen la existencia
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de los requisitos técnicos dispuestos en este regla-
mento, serdn reconocidos e inscritos en los registros
de esta Administracion.

Articulo 26°.-Modificacién de las inscripciones.

1. Toda modificacién de los modelos de maquinas
que se encuentren inscritos precisard de la autoriza-
cion previa de la direccién general competente en
materia de juego. En consecuencia, sélo podrdan
comercializarse y explotarse méquinas de modelos
modificados a partir de la fecha de notificacién a la
empresa fabricante, distribuidora, importadora o
comercializadora de la precitada autorizacién de
modificacién.

2. Se entiende por modificacién sustancial aquella
alteracién de los elementos del modelo previamente
inscrito que afecte, de forma directa, al precio de la
partida, al programa de juego o a su plan de ganan-
cias. Dichos pormenores deberdn ser enunciados de
manera concreta en la solicitud mediante informe de
técnico competente de la empresa.

3. Se entiende por modificacién no sustancial del
modelo aquella alteracién que afecte a los restantes
elementos o dispositivos. Cuando, a juicio de la direc-
cién general competente en materia de juego, la
modificacién solicitada se considere que no reviste el
cardcter de sustancial, se resolverd sobre su autoriza-
cién sin mds trdmites.

4. Cuando se considere por dicho 6rgano que la
modificacién interesada del modelo es sustancial, se
le exigird el cumplimiento de todos los tramites y
requisitos previstos en el presente reglamento para el
procedimiento de homologacién e inscripcién. En
estos supuestos, y una vez autorizada expresamente
esta modificacién, se mantendrd, a efectos registrales,
el mismo nimero de modelo, pero anadiéndosele a
continuacién y por orden alfabético la letra que
corresponda a la especifica modificacién autorizada.

Articulo 27°.-Cancelacion de la inscripcion.

1. Previa tramitacién del correspondiente procedi-
miento con audiencia de la empresa fabricante, distri-
buidora, importadora o comercializadora del modelo,
la persona titular de la direccién general competente
en materia de juego podrd acordar la cancelacién de
la inscripcién de un modelo por las siguientes causas
0 motivos:

a) Cuando lo solicite voluntariamente la empresa
fabricante del modelo. Para estos supuestos, podra
seguir autorizdndose la explotacién de mdquinas del
indicado modelo siempre que por la empresa titular
de la médquina o por la empresa comercializadora
correspondiente se acredite, por cualquier medio de
prueba admitido en derecho, que ésta se habia adqui-
rido con anterioridad a la fecha de la solicitud de can-
celacion registral cursada por la empresa fabricante y
que se comprometa, asimismo, expresamente a respe-
tar los derechos de la empresa fabricante en relacién
con marcas y patentes.

b) Sin perjuicio de las sanciones que en su caso
corresponda imponer, cuando se constate previa ins-
cripcién que el modelo o, en su caso, su modificacion

no reunen los requisitos y condiciones técnicas exigi-
bles a las médquinas y a sus elementos de juego por la
normativa aplicable en esta materia.

¢) El conocimiento posterior por parte de la direc-
cién general competente en materia de juego, de fal-
sedades, irregularidades, inexactitudes esenciales en
la solicitud o en la documentacién aportada para la
inscripcién de los modelos, sin perjuicio de las san-
ciones que se impongan.

2. La direccién general competente en materia de
juego dictard y notificard la resolucién que proceda
adoptar en cada caso dentro del plazo maximo de seis
meses, a contar desde la fecha de iniciacién del
correspondiente procedimiento de cancelacién, salvo
en los casos que, conforme al régimen sancionador
aplicable en esta materia, se adopte la cancelacién
del modelo e inhabilitacién de la empresa fabricante
en la resolucién que se dicte a tales efectos en el
correspondiente procedimiento sancionador.

Articulo 28°.-Prueba de prototipos de modelos.

1. Sin perjuicio del procedimiento establecido en
este capitulo para la homologacién e inscripcién de
modelos de mdquinas de juego, antes de procederse a
las oportunas operaciones de ensayo en los laborato-
rios autorizados, la empresa fabricante o importadora
podré solicitar autorizacién para probar el funciona-
miento de prototipos de mdquinas mediante su insta-
lacién y explotacién en establecimientos autorizados.

2. La solicitud de autorizacién para la prueba de
prototipos de médquinas deberd dirigirse por la empre-
sa fabricante o importadora a la direccién general
competente en materia de juego, adjuntando la
siguiente documentacion:

a) Memoria técnica y de funcionamiento del prototi-
po de méaquina que se pretenda someter a prueba,
incluyendo en esta los planos y fotografias nitidas y
en color de todos los pardmetros exteriores de la
méquina.

b) Declaracién responsable de la empresa fabrican-
te del prototipo, suscrita por su representante legal,
en la que se haga constar la asuncién, por parte de
dicha empresa fabricante o importadora, de toda res-
ponsabilidad que se pudiera derivar durante la reali-
zacién de la prueba.

c¢) Relacién de empresas comercializadoras y opera-
doras a través de las cuales se proceder4 a la realiza-
cién de la prueba, asi como de los establecimientos en
los que se va a realizar.

3. Proceder4 el otorgamiento de la autorizacién de
prueba de prototipos de maquinas en los términos del
apartado primero de este articulo, cuando concurran
en la solicitud las siguientes condiciones:

a) Kl prototipo de modelo que se pretende someter a
prueba deberd reunir los requisitos y caracteristicas
técnicas generales aplicables al tipo de méaquina de
que se trate.

b) La prueba de prototipos de maquinas no excede-
rd en ningun caso de tres meses, ni de diez unidades
por cada modelo que se pretenda estudiar.
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¢) La prueba de prototipos de maquinas se efectua-
rd a través de empresas operadoras debidamente ins-
critas en el registro correspondiente de la Xunta de
Galicia.

d) Cada afio sélo se podré autorizar a cada empresa
fabricante o importadora la prueba de un médximo de
diez unidades por modelo y sobre tres modelos de
maquinas.

e) Los locales en los que se pretenda efectuar la
prueba del prototipo de modelo deberdan disponer de
plazas vacantes para instalar mdquinas recreativas
del mismo tipo. La prueba del prototipo se efectuard
por la misma empresa operadora que a la fecha de la
solicitud de la prueba tenga autorizada la instalacién
de méquinas de ese tipo en el mismo establecimien-
to.

f) No procederd el otorgamiento de la autorizacién
prevista en el presente articulo para los modelos de
méquinas que a la fecha de su solicitud se encuentren
homologados e inscritos en el Registro de Modelos.

4. Una vez comprobado por la direccién general
competente en materia de juego el cumplimiento de
las anteriores condiciones y requisitos documentales,
se dictard la correspondiente resolucién de autoriza-
ci6n en el plazo maximo de un mes. El silencio de la
resolucién tiene sentido positivo.

5. La autorizacién para la realizacién de las pruebas
de prototipos de méquinas en establecimientos auto-
rizados no generar4 la adquisicién de derecho alguno
respecto del régimen de instalacién de médquinas
recreativas y de azar.

Articulo 29°.-Exhibicién de prototipos de modelos en
fertas y exposiciones.

1. La exhibicién dentro de la Comunidad Auténoma
de Galicia de prototipos de modelos de maquinas no
homologadas, con ocasién de la celebracién de ferias
o exposiciones del sector, deberd comunicarse por la
entidad expositora, a la direccién general competente
en materia de juego, con una antelacién minima de
quince dfas a la fecha de su comienzo.

2. En estos supuestos, la exhibicién se sujetar4 a las
siguientes condiciones:

a) La duracién de la exhibicién no podréd en ningin
caso superar el plazo de diez dias naturales.

b) En ningtin caso el prototipo se accionard median-
te la introduccién de monedas o billetes de curso
legal.

Tiruro 11T
REGISTRO DE EMPRESAS DE MAQUINAS DE JUEGO

CapiTuLo 1
DISPOSICIONES GENERALES

Articulo 30°.-Estructura del registro.

1. Las sociedades mercantiles dedicadas a la fabri-
cacioén, comercializacién, distribucién, importacién,
instalacién, operacioén o servicio técnico de maquinas
de juego o prestadoras de servicios de interconexion,
asf como a la explotacién de salones recreativos y de
juego, que desarrollen su actividad en el 4mbito terri-

torial de la Comunidad Auténoma de Galicia, deberan
de figurar inscritas en el Registro de Empresas de
Ma4quinas de Juego que, a tal efecto, llevar la direc-
cién general competente en materia de juego.

2. Kl registro, que serd publico, contard con las
siguientes secciones:

a) Seccién I: empresas fabricantes e importadoras.

b) Seccién 1I: empresas comercializadoras y distri-
buidoras.

c¢) Seccion III: empresas operadoras de mdquinas
de juego y de servicios técnicos.

d) Seccién IV: empresas titulares de salones recrea-
tivos y de juego.

e) Seccién V: empresas prestadoras de servicios de
interconexion.

f) Seccion VI: establecimientos autorizados.

3. Cada secciéon del Registro de Empresas de
Méquinas de Juego dispondrd de subsecciones para
inscribir las autorizaciones que, segiin este reglamen-
to, le corresponda a cada tipo de empresa. Estas sub-
secciones recogeran la evolucién de la situacién juri-
dica de cada autorizacién y serdn desenvueltas en una
orden del conselleiro competente en materia de juego
sobre procedimientos y desarrollo del Registro de
Empresas de M4quinas de Juego de la Comunidad
Auténoma de Galicia.

4. Para la inscripcién de las autorizaciones a las
que tiene derecho cada tipo de empresa serd necesa-
rio aportar los datos y documentos requeridos para
cada procedimiento.

CaprfTuro II
INSCRIPCION DE EMPRESAS

Articulo 31°.-Requisitos de las empresas.

1. Para inscribirse en el Registro de Empresas de
Méquinas de Juego de la Comunidad Auténoma de
Galicia como empresa fabricante o importadora,
comercializadora, distribuidora, empresa operadora
de mdquinas de juego y de servicios técnicos o
empresas prestadoras de servicios de interconexidn,
empresa titular de salén recreativo o de juego, se
deberdn reunir los siguientes requisitos y condicio-
nes:

a) Estar constituida bajo la forma juridica de socie-
dad mercantil, de conformidad con los requisitos
establecidos en la legislaciéon mercantil vigente. El
capital social deberd estar totalmente suscrito y
desembolsado.

b) Tener como objeto social, en cada caso, la fabri-
cacién o la importacién de elementos de juego, su
comercializacién, la operacién e instalacién de
mdquinas de juego y prestacién de servicios técnicos,
o la explotacién de salones recreativos y salones de
juego.

¢) El capital social minimo requerido para cada una
de las empresas anteriormente referidas serd el
siguiente:
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-Empresas de fabricacién, importacién, distribu-
cién y comercializacién de mdquinas de juego:
60.000 euros (sesenta mil euros).

-Empresas operadoras de mdquinas de juego y de
servicios técnicos o empresas prestadoras de servicios
de interconexién: 60.000 euros (sesenta mil euros).

-Empresas operadoras de mdquinas que deban ser
explotadas segtin el articulo 2.2° de este reglamento:
24.000 euros (veinticuatro mil euros).

-Empresas titulares de salones recreativos y de jue-
go: 30.000 euros (treinta mil euros), por cada salén.

d) La participacién de capital, proveniente de per-
sonas fisicas o juridicas que no se encuentren domi-
ciliadas en el espacio econémico de la Unién Euro-
pea, no podrd exceder en ningin caso de la
proporcién establecida en la legislacién vigente del
Estado.

e) En el caso de las empresas importadoras, tener
una representacion legal con domicilio permanente
dentro del territorio del reino de Espafia y, en el caso
de las empresas comercializadoras, tener abierta en el
dmbito de la Comunidad Auténoma de Galicia por lo
menos una oficina, almacén o sucursal con suficien-
tes medios técnicos y materiales para el ejercicio de
su actividad comercial.

f) Tener constituida y depositada fianza a favor de la
consellerfa competente en materia de juego, con el
importe establecido en el siguiente articulo. La fianza
podra constituirse en metdlico, o mediante aval ban-
cario o de sociedad de garantia reciproca, debiendo
mantenerse vigente, por la integridad de su importe,
durante la vigencia de la inscripcién en el Registro de
Empresas de M4quinas de Juego de la Comunidad
Auténoma de Galicia.

2. Los casinos de juego, los salones recreativos y de
juego y las salas de bingo tendran la consideracién de
empresas operadoras, exclusivamente, respecto de las
méquinas que exploten directamente en éstos.

Articulo 32°.-Fianzas.

1. Las empresas de juego previstas en el articulo
anterior deberdn constituir, a favor de la conselleria
competente en materia de juego y depositar en la Caja
de Depésitos de la Xunta de Galicia, las fianzas en los
importes que se indican:

a) Empresas de fabricacién, importacién, distribu-
cién y comercializacién de médquinas y material de
juego: 30.000 euros.

b) Empresas operadoras de mdquinas de juego y de
servicios técnicos en funcién del nimero de maquinas
que pretendan tener en explotacién, por los siguien-
tes importes:

Hasta 50 maquinas, 39.000 euros.

De 51 a 100 mdquinas, 78.000 euros.

De 101 a 250 maquinas, 120.000 euros.

De 251 a 500 maquinas, 150.000 euros.

De 501 a 1.000 maquinas, 200.000 euros.

De 1.001 mdquinas en adelante, 310.000 euros.

¢) Empresas operadoras de mdquinas que deban ser
explotadas segtin el articulo 2.2° de este reglamento
deberdn constituir una fianza de 6.000 euros.

d) Empresas titulares de salones recreativos y de
juego o empresas prestadoras de servicios de interco-
nexién: deberdn constituir una fianza por una cuantia
de 12.000 euros (doce mil euros) o 24.000 euros
(veinticuatro mil) por cada una de las autorizaciones
de instalacién de salén que hubiesen obtenido, segiin
se trate de un salén recreativo o de un salén de juego,
respectivamente.

2. Las fianzas deberdn ser mantenidas mientras
estén inscritas las empresas en el Registro de Empre-
sas de Mdquinas de Juego, aumentando o disminu-
yendo en funcién de las variaciones en el nimero de
mdquinas en explotacién o, en su caso, de las varia-
ciones de la cifra de capital social.

Si se hubiese producido la disminucién en la cuan-
tia de la fianza por causa distinta de la anterior, la
empresa inscrita deberd readaptar ésta hasta comple-
tar la cuantia en el plazo maximo de 15 dias desde
que tenga conocimiento de ella.

De no completarse la fianza en dicho plazo, no
podré solicitar la empresa operadora nuevas autoriza-
ciones de explotacién y se procederd, previo expe-
diente, a la revocacién de autorizacién y cancelacién
de inscripcion, y a la revocacién de autorizaciones de
instalacién vigentes.

3. Existird un procedimiento de modificacién de
fianza a solicitud de la empresa que requerird, en todo
caso, la autorizacién de la direccién general compe-
tente en materia de juego. Este procedimiento serd
desarrollado por orden del conselleiro con competen-
cia en materia de juego.

4. Podra solicitarse y se procederd a la devolucién
de la fianza, una vez obtenida autorizacién de la
direccién general competente en materia de juego,
cuando la empresa sea dada de baja del Registro de
Empresas de Mdquinas de Juego. No obstante, si exis-
tieran obligaciones pendientes o expedientes en tra-
mite que afecten a la fianza, sélo procederd autorizar
su devolucién parcial por el importe disponible.

Articulo 33°.-Solicitud de inscripcion.

1. Las empresas que pretendan inscribirse en el
Registro de Empresas de Mdquinas de Juego de la
Comunidad Auténoma de Galicia, en alguna de las
cinco primeras secciones, deberan formular la corres-
pondiente solicitud a la direccién general competen-
te en materia de juego.

2. Con la solicitud de inscripcién se deberd adjun-
tar, con el fin de acreditar la concurrencia de los
requisitos y condiciones establecidos en este regla-
mento, la siguiente documentacién:

a) Copia de la escritura pablica de constitucién y
estatutos sociales, asf como la acreditacién de su ins-
cripcién en el Registro Mercantil correspondiente.

b) Copia autenticada del documento nacional de
identidad, o documento equivalente en caso de
extranjeros, y certificado de conducta ciudadana en
los términos previstos en la Ley 68/1980, de 1 de
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diciembre de conducta ciudadana, de cada una de las
personas socias si son personas naturales o copia de
la escritura de constitucién si fuesen personas juridi-
cas.

¢) Copia del cédigo de identificacién fiscal de la
sociedad.

d) Declaracién responsable de las personas admi-
nistradoras, directivas, gerentes o personas apodera-
das de no ser condenadas, mediante sentencia firme,
dentro de los cinco afios anteriores a la fecha de soli-
citud de la autorizacién, por delito de falsedad, con-
tra la propiedad o contra la Hacienda piblica, asi
como por cualquier infraccién penal derivada de la
gestién o explotacién de juegos no autorizados.

e) Original del resguardo del depésito de la fianza
prevista en el articulo anterior.

f) En los casos de empresas comercializadoras o de
servicios téenicos o empresas prestadoras de servicios
de interconexién, memoria justificativa de los medios
técnicos, materiales y personales que disponen para
llevar a cabo su actividad en la comunidad auténoma,
asf como de la localizacién de las oficinas, almacenes
o sucursales abiertos en Galicia. Asimismo, debera
adjuntarse copia de alta censal en la delegacion de la
Consellerfa de Economia y Hacienda correspondien-
te.

3. Para la inscripcién en el Registro de Empresas
de Maquinas de Juego de la Comunidad Auténoma de
Galicia, en la seccién sexta, serd suficiente la docu-
mentacién que presentan las personas titulares de los
establecimientos de hostelerfa durante la tramitacién
de la autorizacién de instalacién y localizacion.

Articulo 34°.-Procedimiento.

1. La direccién general competente en materia de
juego, tras las informaciones y comprobaciones que
estime necesarias para constatar la concurrencia de
todos los requisitos y condiciones reglamentariamen-
te establecidos, resolverd sobre la inscripcién de la
empresa en el plazo maximo de un mes.

2. El silencio administrativo conforme lo dispuesto
en la Ley de Galicia 6/2001, de 29 de junio, de adecua-
cién de la normativa de la Comunidad Auténoma de
Galicia a la Ley 4/1999, de 13 de enero, de modifica-
cién de la Ley 30/1992, de 26 de noviembre, de régi-
men juridico de las administraciones ptblicas y del
procedimiento administrativo comin, serd negativo.

3. En cualquier caso, las empresas inscritas en el
Registro de Empresas de Mdquinas de Juego de la
Comunidad Auténoma de Galicia vendran obligadas a
remitir a la direccién general competente en materia
de juego y, en su caso, a las delegaciones provincia-
les de la conselleria competente en materia de juego,
la informacién que expresamente les sea solicitada,
relacionada con su actividad, en la forma y plazo que
expresamente se les indique.

Articulo 35°.-Modificacién de la inscripcion.

1. La modificacién de la documentaciéon que se
debe adjuntar por las empresas para su inscripcién en
el Registro de Empresas de Mdquinas de Juego de la
Comunidad Auténoma de Galicia requerird comuni-

cacion dirigida a la direccién general competente en
materia de juego, dentro del plazo de un mes desde
que se hubiese producido.

2. La falta de comunicacién daré lugar a la incoa-
ci6n del correspondiente expediente sancionador.

3. Las modificaciones empresariales que impidan el
desarrollo de la actividad para la que la empresa est4
inscrita, por dejar de reunir o carecer la empresa de
los requisitos exigidos por la normativa que se aprue-
ba dardn lugar a la cancelacién de la inscripeién.

Articulo 36°.-Cancelacion de la inscripcion.

1. La permanencia de la inscripcién queda condi-
cionada al cumplimiento de los requisitos legales y
reglamentariamente exigidos en el momento de la
solicitud de inscripcién.

2. Sélo podra cancelarse la inscripeién en el Regis-
tro de Empresas de Mdquinas de Juego de la Comuni-
dad Auténoma de Galicia como empresa de juego
mediante resolucién fundada en alguna de las causas
0 motivos siguientes:

a) Por voluntad de la empresa. En los casos de
empresas fabricantes o importadoras de médquinas
recreativas o de azar, se mantendrd la inscripcién de
los correspondientes modelos que se encontrasen en
explotacién en el dmbito territorial de la comunidad
auténoma.

b) Por la absorcién por otra empresa de juego como
consecuencia de los efectos surgidos de un acuerdo
de fusién entre sociedades mercantiles.

¢) Por el incumplimiento de los deberes que, sobre
la constitucién y el mantenimiento de la fianza, se
establecen en este reglamento.

d) Por la disconformidad con la realidad de los
datos aportados para la obtencién de la inscripcién
como empresa de juego.

e) Por sancién de cancelacién impuesta en el
correspondiente procedimiento sancionador.

f) Por falta de actividad por un perfodo superior a un
afio.

g) Por la causa prevista en el articulo 35.3° de este
decreto.

3. En los supuestos previstos en los apartados ¢), d),
f) y g), la cancelacién ird precedida de la audiencia a
las personas interesadas.

Tituro IV

IDENTIFICACION Y REGIMEN DE EXPLOTACION DE LAS MAQUINAS
RECREATIVAS Y DE AZAR

CArfTULO T
IDENTIFICACION DE LAS MAQUINAS

Articulo 37°.-Identificacion.

Las mdquinas, reguladas por este reglamento,
habrén de contar para su identificacién, con las mar-
cas de fdbrica y el correspondiente certificado de
fabricacién, segin se establece en los articulos
siguientes.
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Articulo 38°.-Marcas de fdbrica.

1. Con cardcter previo a su comercializacién, la
empresa fabricante deberd grabar en cada mdquina
de forma indeleble, abreviada y visible en una placa
pegada al mueble o carcasa que forma el cuerpo prin-
cipal, en el panel frontal donde se identifica el plan
de ganancias, en su caso, y en el microprocesador o
memoria que almacena el juego, los siguientes datos:

a) El cédigo de inscripcién del fabricante en el
Registro de Empresas de Mdquinas de Juego.

b) Marcado CE.

¢) El c6digo de inscripcion del modelo en la seccién
correspondiente del Registro de Modelos de la Comu-
nidad Auténoma de Galicia.

d) Serie y nimero de la maquina.

2. El cédigo a que se refiere el apartado anterior
serd grabado y acufiado de la siguiente manera:
xxx/iii/zzz, siendo x, 1y z los datos contenidos en las
letras a), ) y d), respectivamente, de dicho apartado.
En las mdquinas importadas figurard, ademads, el
nombre o marca comercial de la empresa fabricante
extranjera y pafs de fabricaciéon de aquéllas. Este
requisito no serd exigido a las miquinas procedentes
de algin Estado miembro de la Unién Europea o del
espacio econémico europeo.

3. Estas obligaciones deberdn ser cumplidas por la
empresa que haya inscrito el modelo en el registro.

Articulo 39°.-Certificado de fabricacion.

1. El certificado de fabricacién es el documento
que, emitido por las empresas fabricantes debida-
mente inscritas en la seccién correspondiente del
Registro de Empresas de Médquinas de Juego, sirve
para obtener la preceptiva autorizacién de explota-
cion.

2. El certificado de fabricacién debera recoger, por
lo menos, los siguientes datos:

a) Nombre o razén social de la empresa fabricante,
asf como su ndmero o cédigo de identificacién fiscal
y niimero de inscripcién en la seccién correspondien-
te del Registro de Empresas de Mdquinas de Juego.

b) Tipo y nombre de modelo de la maquina, nimero
de inscripcién en el Registro de Modelos y serie y
ndmero de fabricacién de ésta.

¢) Fecha de fabricacién de la maquina.

d) Modelos, serie y nimero de los contadores que
incorpora.

e) Fecha de transmisién de la mdaquina a la empre-
sa comercializadora u operadora.

Caprituro II
AUTORIZACION DE EXPLOTACION

Articulo 40°.-Autorizacion de explotacion.

1. La autorizacién de explotacién habilita a la
empresa operadora a explotar con cardcter exclusivo
una mdquina recreativa y de azar y ampara, en todo el
territorio de la Comunidad Auténoma de Galicia, la
legalidad individualizada de la especifica méquina de
juego en cuanto a su correspondencia con el modelo

homologado e inscrito en la seccién correspondiente
del Registro de Modelos de la comunidad auténoma y
su titularidad. Dicha autorizacién debera ser inscrita
en el Registro de Empresas de Médquinas de Juego.

2. La autorizacién de explotacién deberd ir junto
con la mdquina en todos sus traslados e instalaciones
y reflejard los distintos cambios de titularidad que la
méquina pueda experimentar, asi como renovaciones,
cambios de dmbito territorial o las bajas de dicha
maquina.

3. La autorizacién de explotacién se solicitard, por
la empresa operadora titular de la maquina, junto con
el documento normalizado, ante la delegacién provin-
cial competente en materia de juego, acompafiando la
siguiente documentacion:

Certificado de fabricacién de la maquina.

Articulo 41°.-Otorgamiento de la autorizacion de
explotacion.

1. La autorizacién de explotacién se otorgard, pre-
vias las comprobaciones oportunas, en el plazo méxi-
mo de un mes, por la delegacién provincial competen-
te, en 1impreso normalizado por triplicado,
archivdndose uno en la delegacién provincial que la
emite, otro se entregard a la empresa operadora titu-
lar y la tercera copia se colocard en la mdquina. El
silencio serd negativo, de acuerdo con lo dispuesto en
la Ley 6/2001, de 29 de junio, de adecuacién de la
normativa de la Comunidad Auténoma de Galicia a la
Ley 4/1999, de 13 de enero, de modificacién de la
Ley 30/1992, de 26 de noviembre, de régimen juridi-
co de las administraciones ptblicas y del procedi-
miento administrativo comun.

2. En la autorizacién de explotacién se consignarén,
junto con los datos contenidos en el certificado de
fabricacién, la diligencia del organismo competente,
con los siguientes datos:

a) Nombre de la empresa operadora titular, cédigo
de identificacién fiscal y ndmero de inscripeion, en la
seccién correspondiente, del Registro de Empresas
de Mdquinas de Juego.

b) Nimero de autorizacién de explotacién de la
mdquina, que serd correlativo.

¢) Fecha de autorizacién.

d) Fecha de homologacién y ndmero de modelo, en
la seccién correspondiente del Registro de Modelos.
Articulo 42°.-Vigencia y extincién.

1. La autorizacién de explotacién serd valida en tan-
to no quede extinguida por alguna de las causas sena-
ladas en el apartado siguiente.

2. La autorizacién de explotacién se extinguira:

a) Por cancelacién de la inscripcién en el Registro
de Empresas de Mdquinas de Juego de la persona
titular de la autorizacion.

b) Por transmisién de las autorizaciones de explota-
cién sin haberse obtenido la autorizacién correspon-
diente.

¢) Por destruccién de la mdquina.
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d) Por resolucién administrativa dictada a solicitud
de la empresa operadora titular de la autorizacion.

e) Por sancién, de conformidad con la regulacién
legal y reglamentaria del régimen sancionador consis-
tente en la revocacién de la autorizacion.

f) Por suspensién provisional de la autorizacién de
explotacién por tiempo superior a 25 meses.

g) Por traslado fuera del ambito territorial de Galicia.

3. Extinguida la autorizacién de explotacién deberd
la empresa operadora titular de la maquina retirarla de
su instalacién y explotacién, asf como solicitar su baja
definitiva. Dicha solicitud se presentard ante la dele-
gacion provincial de la conselllerfa competente en
materia de juego que emitié la autorizacién de explo-
tacién y con la solicitud se entregardn los ejemplares
de la correspondiente autorizacién de explotacion.

De no cumplirse tales requisitos, la delegacién pro-
vincial ordenard el precinto de la maquina y procede-
rd de oficio a tramitar su baja.

Bastar4 con la entrega de los ejemplares de la auto-
rizacién de explotacién cuando la extincién se pro-
duzca por la causa prevista en la letra d) del apartado
anterior.

4. La delegacién provincial dard de baja en el
Registro de Empresas de Mdquinas de Juego la auto-
rizacién de explotacién de la mdquina sellando y anu-
lando los ejemplares de la autorizacién de explotacién
correspondientes a la mdquina y a la empresa y devol-
verd a la persona solicitante, como justificante de la
resolucién, el ejemplar perteneciente a la empresa
operadora.

Articulo 43°.-Suspensién provisional de la autoriza-
cion de explotacion.

1. Cuando por averia o por cualquier otra causa las
empresas operadoras deseen suspender temporal-
mente la explotacién de una méaquina del tipo B o C,
procederdn a retirarla de su instalacién y explotacién
y solicitardn, de la correspondiente delegacion pro-
vincial de la conselleria competente en materia de
juego, la suspensién provisional de la autorizacién de
explotacién, formalizando la solicitud mediante
modelo normalizado, el cual deberd ser suscrito por la
empresa operadora y con él se adjuntarén:

a) Ejemplares para la empresa y para la maquina de
la autorizacién de explotacion a los que se refiere el
articulo 41°.1.

b) Ejemplares de la comunicacién de localizacién
regulada en el articulo 56 de este reglamento.

2. Antes de solicitar la suspensién provisional de la
autorizacién de explotacién la empresa operadora
procederd a retirar la mdaquina de su instalacién y
explotacién, presentando a la Administracién los
documentos referidos en el apartado anterior.

3. Cuando la empresa operadora desee reiniciar la
explotacién de una méquina con autorizacién de
explotacién en situacién de suspensién provisional
debera formalizar la correspondiente solicitud ante la
delegacion provincial de la consellerfa competente en
materia de juego, que ha tramitado la suspensién, al

objeto de retirar los ejemplares de la autorizacién de
explotacion.

4. La duracién de la suspensién provisional de la
autorizacién de explotacién de las mdquinas recreati-
vas no podrd exceder de 25 meses desde la presenta-
ciéon de la solicitud. Transcurrido dicho plazo, la
empresa operadora deberd solicitar la baja definitiva.

De no hacerlo asi, la delegacién provincial que ha
tramitado la suspensién ordenard el precinto de la
méquina y procederd a tramitar dicha baja.

Articulo 44°.-Baja definitiva de la autorizacion de
explotacién de las mdquinas.

1. La empresa operadora, mediante escrito de soli-
citud ante la delegacién provincial competente en
materia de juego, podrd requerir, a efectos adminis-
trativos y fiscales, la baja definitiva en la explotacién
de la maquina, adjuntando los ejemplares de la auto-
rizacién de explotacién correspondientes a la maqui-
nay a la empresa.

2. Practicadas las diligencias, se devolvera el ejem-
plar de la autorizacién de explotacién perteneciente a
la empresa operadora con la diligencia de baja a
dichos efectos.

Articulo 45°.-Transmision de la autorizacion de
explotacion de las mdquinas.

1. Las empresas operadoras que pretendan la trans-
misién de las autorizaciones de explotaciéon de maqui-
nas de juego, deberdn figurar inscritas en la seccién
correspondiente del Registro de Empresas de Mdqui-
nas de Juego.

2. La empresa adquiriente también deberd encon-
trarse inscrita en la seccién tercera del Registro de
Empresas de M4quinas de Juego, encontrarse al
corriente de las obligaciones fiscales sobre el juego y
contar con las fianzas necesarias para garantizar las
nuevas autorizaciones.

3. Las mdquinas deberdn estar en el almacén de
alguna de las dos empresas operadoras.

4. La empresa adquirente solicitard, en los quince
dias siguientes al acuerdo empresarial, la transmisién
a la delegacién provincial competente en materia de
juego, adjuntando los siguientes documentos:

a) Titulo de transmisién, mediante cualquiera forma
juridica admitida por la legislacién civil o mercantil,
con las firmas de su representante legal.

b) Ejemplares de la autorizacién de explotacién
correspondientes a la operadora y a la maquina.

5. Examinada la documentacién y realizadas las
comprobaciones pertinentes, el citado organismo
efectuard el visado de las autorizaciones de explota-
cién con los nuevos datos de la empresa operadora
propietaria. La resolucién se emitird en el plazo de un
mes, el silencio serd negativo, conforme a lo dispues-
to en la Ley 6/2001, de 29 de junio, de adecuacién de
la normativa de la Comunidad Auténoma de Galicia a
la Ley 4/1999, de 13 de enero, de modificacién de la
Ley 30/1992, de 26 de noviembre, de régimen juridi-
co de las administraciones ptblicas y del procedi-
miento administrativo comun.
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Articulo 46°.-Traslados de dmbitos territoriales.

1. Las mdquinas que, estando autorizada su explo-
tacion fuera del territorio de la Comunidad Aut6noma
de Galicia, pretendan ser explotadas en esta comuni-
dad, deberan reunir todos los requisitos y condiciones
normativas de la Comunidad Auténoma de Galicia.

2. La empresa operadora, que deberd encontrarse
inscrita en la seccién tercera del Registro de Empre-
sas de Maquinas de Juego, solicitard a la delegacién
provincial competente en materia de juego, la autori-
zacién de explotacion mediante el procedimiento
regulado en el articulo 40° de este reglamento, acom-
panando el visado de traslado otorgado por la Admi-
nistraciéon Autonémica de origen o documento oficial
que lo sustituya.

Articulo 47°.-Cambio de mdquinas.

1. Las empresas que deseen cambiar maquinas del
tipo A especial, B o C en explotacién por otras de la
misma tipologia, deberdn solicitarlo ante la corres-
pondiente delegacién provincial de la conselleria
competente en materia de juego, mediante modelo
normalizado.

2. Con la solicitud se acompafiarédn:

a) Certificado de fabricacién de la maquina que se
pretende explotar.

b) Ejemplar de la autorizacién de explotacién para
la empresa, de la mdquina que estd en explotacién.

¢) Nueva comunicacién de localizacién.

3. La delegacion provincial de la consellerfa com-
petente en materia de juego, comprobara la documen-
tacién a que se refiere el apartado anterior. Si la docu-
mentacién estd completa y correcta se procederd a
sellar y dar autorizacién provisional en el documento
acompaiiado como solicitud por el empresario. Esta
autorizacién es provisional por un plazo de 30 dfas
naturales.

Dicha autorizacién provisional y la autorizacién de
explotacién de la mdquina que causa baja, serd la
documentacién que amparard la explotaciéon de la
mdaquina que se desea explotar por el plazo de 30 dias
autorizado.

4. Dentro del mismo plazo anterior se modificardn
los datos correspondientes a la maquina en la autori-
zacién, emitiendo los ejemplares de la autorizacién
modificada, que mantendrd el mismo nimero que
tenfa la autorizacién de la maquina que causa baja, y
se diligenciardn los ejemplares de las comunicacio-
nes de localizacién.

5. La autorizacién modificada y los correspondien-
tes ejemplares de la comunicacién de localizacién se
pondrdn a disposicién del/de la solicitante quien,
para su retirada, debera hacer entrega de la siguiente
documentacién:

a) Ejemplar para la mdquina de la autorizacién de
explotacién de la maquina que se retira.

b) Acreditacién, en su caso, de la explotacién de la
maquina.

Articulo 48°.-Cambio de juego en mdquinas de video
ttpo B.

1. El cambio o sustitucién del juego en médquinas de
video deberd de reunir los requisitos y condiciones
siguientes:

a) La actualizacién o el nuevo juego a instalar en
mdquina de video deberd de encontrarse previamente
homologado e inscrito en el Registro de Modelos de la
Comunidad Auténoma de Galicia y quedar garantiza-
do que en el programa que se instala no existe posibi-
lidad de escritura o de alteracién por parte de la per-
sona usuaria, independientemente del soporte que se
utilice.

b) Deberd de existir identidad entre la empresa
fabricante de la maquina y la de la actualizacién del
nuevo juego a instalar en aquélla, salvo en los casos
en que se hubiese cancelado la inscripcién de la
empresa fabricante en el Registro de Empresas de
M4quinas de Juego de la Xunta de Galicia, o hubiese
cesado en la fabricacién de tales elementos de juego,
en dicho caso podr4 sustituirse el juego por el de otro
fabricante en activo.

2. Las marcas de fdbrica del juego instalado debe-
rdn aparecer permanentemente, de forma clara y legi-
ble, en la pantalla de video de la mdquina a efectos
del oportuno control administrativo.

3. Una orden de conselleiro regulard el procedi-
miento de autorizacién del cambio de juego en maqui-
nas de video tipo B.

Tituro V
REGIMEN DE INSTALACION

CapiturLo I
LOCALES AUTORIZADOS PARA LA INSTALACION DE MAQUINAS

Articulo 49°.-Instalacion de mdquinas de tipo A o
recreativas y de tipo A especial.

1. Las mdquinas de tipo A o recreativas, podrén ins-
talarse para su explotacién comercial en los siguien-
tes establecimientos:

a) En los salones recreativos y de juego, salas de
bingo y casinos de juego.

b) En locales y dependencias habilitados al efecto
en centros hosteleros, campings, parques de atraccio-
nes, centros de recreo familiar y ferias de muestras.

¢) En los establecimientos de hosteleria, bares,
cafeterfas, restaurantes, clubes y establecimientos
andlogos.

2. Las méquinas de tipo A especial, podrdn instalar-
se para su explotacién comercial en los siguientes
establecimientos:

a) En los salones de juego, salas de bingo y casinos
de juego.

b) En los establecimientos de hosteleria, bares,
cafeterfas, restaurantes, clubes y establecimientos
anélogos.

Articulo 50°.-Instalacion de mdquinas de tipo B o
recreativas con premto programado.
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1. Las mdquinas de tipo B o recreativas con premio
programado sé6lo podrdn autorizarse en:

a) Salones de juego o de tipo B.

b) Locales y dependencias habilitadas a tal efecto
en salas de bingo y casinos de juego.

c¢) Establecimientos de hosteleria, bares, cafeterfas,
restaurantes, clubes y establecimientos anélogos.

2. No podrdn instalarse mdquinas recreativas con
premio programado de tipo B en los establecimientos
de hosteleria que se encuentren en alguna de las
situaciones siguientes:

a) Los ubicados en estaciones de ferrocarril y trans-
porte ptiblico, aeropuertos, mercados, centros comer-
ciales o similares, si el local no se encuentra cerrado
y aislado del pidblico general o de paso.

b) Los ubicados en terrazas o zonas que sean de
ocupacioén de vias publicas.

¢) Que sean locales especificos para menores de

edad.

Articulo 51°.-Instalacion de mdquinas de tipo C o de
azar.

Las miquinas de tipo C o de azar dnicamente se
podrén instalar en los casinos de juego y en los salo-
nes destinados a dicho fin dentro de estos estableci-
mientos, los cuales dispondran de un servicio de vigi-
lancia, que controlard la admisién de las personas
que quieran acceder a éstos, que no se supere la
capacidad del local y que, cuando sea procedente,
requerird la presentacién de un documento de identi-
dad suficiente con el fin de impedirle la entrada a
menores de edad e invitard a abandonar la sala a
aquéllas personas que lo tengan prohibido, de acuer-
do con el procedimiento y lo que establece la legisla-
cién vigente.

Articulo 52°.-Nimero de mdquinas por estableci-
miento.

1. El ndmero minimo de mdquinas en los salones
recreativos y de juego serd de diez mdquinas por
local.

2. El niimero méximo de mdquinas en cada estable-
cimiento serd:

a) En los salones recreativos y de juego: el ndmero
de méquinas que determine la correspondiente auto-
rizacién en funcién de la superficie construida y la
capacidad del local, respetando en todo caso las limi-
taciones reglamentarias, contenidas en el anexo del
presente reglamento, y no serd superior a una por
cada 2 metros cuadrados de superficie ttil de la sala
destinada a juegos.

b) En los establecimientos sefialados en el articulo
49°.1 b): seis mdquinas de tipo A o recreativa.

¢) En los establecimientos sefialados en los articu-
los 49.1°.¢), 49°.2 b) y 50°.1 ¢): una sola maquina de
cada uno de los tipos A o recreativa, A especial y B o
recreativa con premio programado, no pudiendo ins-
talarse de manera simultdnea, més de dos médquinas.
No podré simultanearse la instalacién de maquinas en
un mismo establecimiento, por empresas operadoras

distintas. No obstante lo anterior, la empresa operado-
ra que opere las mdquinas de juego, podra formalizar
un acuerdo, con una empresa operadora que opere
mdquinas de las previstas en el articulo 2.2° de este
reglamento, para que ésta pueda instalar dichas
mdquinas, de manera simultdnea, en el mismo esta-
blecimiento. Dicho acuerdo serd entregado a la direc-
cién general con competencia en materia de juego
para su inscripcién en el Registro de Empresas de
Méquinas de Juego.

d) En las salas de bingo, el nimero de mdquinas
mdximo a instalar, serd una mdquina de juego por
cada veinticinco personas de capacidad maxima per-
mitida.

e) En los casinos de juego lo que disponga su regla-
mentacién especifica.

3. Las mdquinas que se instalen no podran colocar-
se en lugares y pasillos que dificulten la correcta eva-
cuacién, circulacién o distribucién de publico.

4. Las mdquinas deberdn estar colocadas sobre un
soporte propio. No se considerardn, a tales efectos, el
mostrador del bar, mesas u objetos ajenos a este fin.

5. En los locales autorizados para la instalacién de
mdquinas reguladas en este reglamento, sélo podrdan
explotarse juegos autorizados por la consellerfa com-
petente en materia de juego.

CapiturLo 11
INSTALACION DE MAQUINAS RECREATIVAS Y DE AZAR

Articulo 53°.-Autorizacion de instalacion vy localiza-
cion.

1. La autorizacién de instalacién y localizacion es el
documento administrativo, diligenciado por la delega-
cién provincial competente, en ejemplar triplicado,
mediante el cual se vincula durante un perfodo deter-
minado, a una empresa operadora con un especifico
local autorizado, para la instalacién de mdquinas de
juego.

2. La autorizacién de instalacién y localizacién del
establecimiento es necesaria pero no suficiente, por sf
misma, para la efectiva instalacién y explotacién en el
establecimiento de mdquinas de juego. Para eso serd
necesaria, ademads, disponer de la comunicacién de
localizacién regulada en el articulo 56° de este regla-
mento debidamente diligenciada.

3. Corresponde a la empresa operadora interesada
solicitar a la delegacién provincial de la conselleria
competente en materia de juego de la Comunidad
Auténoma de Galicia, correspondiente al lugar en el
que se encuentre el establecimiento, la autorizacién
de instalacién y localizacién segin modelo normaliza-
do. En ella se hardn constar, por lo menos, los
siguientes datos:

a) Los datos del establecimiento y de la persona
titular.

b) Los datos de la empresa operadora titular de la
mdquina o maquinas a instalar.

¢) El nimero de miquinas a instalar.
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d) Fecha de autorizacién de instalacién de las
mdquinas en un establecimiento concreto y su venci-
miento.

e) La firma de las personas titulares del local y de
la empresa operadora debidamente cotejada, enten-
diéndose por tal aquélla que venga junto con el DNI
original de la persona firmante, o debidamente com-
pulsada.

4. Las personas titulares de los establecimientos de
hosteleria deberdn de adjuntar, ademds, los siguien-
tes documentos:

a) Fotocopia del documento nacional de identidad
de la persona titular, en el caso de persona fisica, el
codigo de identificacion fiscal y la escritura publica,
si fuera persona juridica.

b) Fotocopia de la solicitud de licencia municipal
de apertura a su nombre.

¢) Copia del documento de alta del/de la solicitante
de la declaracién censal tributaria.

d) Documento acreditativo de la titularidad o dispo-

nibilidad del local.

5. Los casinos de juego, los salones recreativos y de
juego y las salas de bingo, no necesitardn la obtencién
de la autorizacién de instalacién y localizacién para la
instalacién de aquellas maquinas de juego que explo-
ten directamente. Dichas mdquinas deberdn de contar
con la preceptiva autorizacién de explotacion, y se
deber4 de diligenciar la comunicacién de localizacién
regulada en el articulo 56° de este reglamento.

Articulo 54°.-Vigencia y renovacion.

1. El perfodo de vigencia de la autorizacién de ins-
talacion y localizacién serd el que libremente acuer-
den la persona titular del establecimiento y la empre-
sa operadora, sin que pueda ser inferior a cinco afios.
La delegacién provincial competente en materia de
juego, diligenciard la autorizacién por el periodo y
localizacién acordada, a efectos de su validez, proce-
diendo a su registro en el Registro de Empresas de
Méquinas de Juego. La autorizacién de instalacién y
localizacién podra dejarse sin efecto por cualquiera
de las partes, cuando se denuncie su validez tres
meses antes de su vencimiento. De lo contrario, dicha
autorizacién se entenderd prorrogada por el mismo
plazo que fue concertada.

2. Durante el periodo de vigencia de la autorizacién
de instalacién y localizacién, los cambios de titulari-
dad del negocio desarrollado en el establecimiento no
serdn causa de revocacién de aquélla. Las nuevas
personas titulares quedardn subrogadas en los dere-
chos y obligaciones que para los anteriores hubiesen
derivado de la autorizacién en vigor. Dichos cambios
de titularidad deberdn ser comunicados por la nueva
persona titular a la correspondiente delegacién pro-
vincial de la conselleria competente en materia de
juego en los quince dias hébiles siguientes a la fecha
en que tengan lugar. Con la referida comunicacién
deberdn acompafiarse los siguientes documentos:

a) La misma documentacién que para la primera
comunicacién prevé el articulo 53°.4.

b) Documento acreditativo del cambio en la titulari-
dad del negocio desarrollado en el local, a favor de la
nueva persona titular.

¢) Fotocopia del documento nacional de identidad,
sl se trata de persona fisica, o del cédigo de identifi-
cacion fiscal, si se trata de persona juridica.

d) Ejemplar original de la autorizacién de instala-
cién y localizacién en vigor.

3. Comprobados los citados documentos, la delega-
ci6n provincial de la conselleria competente en mate-
ria de juego emitird un nuevo documento que dard
soporte a la autorizacién de instalacién y localizacién
en vigor, en el que, inicamente, se modificardn los
datos relativos a la nueva persona titular del local y,
en su caso, a su nueva denominacién comercial.

4. En los casos en que, por voluntad unilateral de la
persona titular del establecimiento, se hubiese inte-
rrumpido la explotacién de las mdquinas instaladas
en éste, no se otorgardn nuevas autorizaciones de ins-
talacion y localizacion, salvo en los casos siguientes:

a) Que hubiese recaido sentencia firme que resuel-
va la cuestién.

b) Que no habiendo recaido la sentencia firme refe-
rida, hubiese expirado el plazo de vigencia de la auto-
rizacion.

¢) Que por las partes en conflicto, se adopte por
comtn acuerdo la extincién de la autorizacién.

5. La empresa operadora titular de las mdquinas
objeto de la interrupcién unilateral en la explotacién
podrd, sin embargo, instalarlas en otros estableci-
mientos, sin que eso suponga renuncia alguna de
derechos, respecto del establecimiento donde se pro-
dujo la interrupcion.

Articulo 55°.-Extincion de la autorizacion de insta-
lacion y localizacion.

La autorizacién de instalaciéon y localizacién se
extinguird por alguna de las siguientes causas:

a) Por el cumplimiento del plazo maximo de vigen-
cia de la autorizacién de instalacién.

b) Por mutuo acuerdo de las partes, manifestado por
escrito ante la Administracion.

¢) Por sentencia judicial de extincién de la autori-
zacion de instalacién y localizacién.

d) Por comprobacién de inexactitudes sustanciales
en los datos consignados o en la documentacién
acompafiada para su autorizacién, siendo preceptiva,
en este caso, resolucién motivada de la delegacién
provincial competente en materia de juego.

e) Como consecuencia de la extincién, por cual-
quier causa, de la autorizacién de explotacién que
amparaba la autorizacién de instalacién y localiza-
cion, o de la revocacion de la inscripeién del titulo de
empresa operadora.

f) Por sancién impuesta a través del correspondien-
te expediente sancionador, que conlleve la extincién
o suspensién de la autorizacién de explotacién que
ampare la autorizacién de instalacién y localizacion.
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Articulo 56°.-Comunicacion de localizacion.

1. La comunicacién de localizacién es el documen-
to por el que una empresa operadora comunica la ins-
talacién y explotacién de una mdquina de tipo A, A
especial, B y C especifica, de la que es titular, en
alguno de los establecimientos autorizados o en su
almacén.

2. La empresa operadora deberd efectuar la comu-
nicacién con carécter previo a la instalacién o retira-
da de la mdquina, con una antelacién de 48 horas,
mediante la presentacién de la solicitud acompafiada
del documento administrativo tipo, debidamente
cumplimentado y firmado por el representante legal
de la empresa operadora, en ejemplar triplicado, des-
tinados a la Administracién, maquina y empresa ope-
radora.

3. La delegacion provincial de la consellerfa com-
petente en materia de juego, diligenciard el citado
documento mediante la anotacién de la fecha de alta
y el sello del organismo, tramite sin el cual, la citada
comunicacién no amparard la instalacién o retirada
de la mdquina.

4. La diligenciacién de la comunicacién de localiza-
cién podré extenderse mediante presentacién directa
en la delegacion provincial de la conselleria compe-
tente en materia de juego o por vias teleméticas.

5. Todo cambio de situacién o traslado de maquina
requerird una nueva comunicacién de traslado, que
dard lugar a la extincién de la anterior.

6. La instalacién de las maquinas de tipo A, A espe-
cial, B y C sin la preceptiva comunicacién de locali-
zacion dard lugar a la incoacién de expediente sancio-
nador.

Tiruro VI
REGIMEN DE USO

Articulo 57°.-Averias.

1. Si se hubiese producido en la mdquina una ave-
rfa que no pudiera ser subsanada de forma inmediata,
impidiendo asf su correcto funcionamiento, el encar-
gado del establecimiento procederd a su desconexién
y a la colocacién de un cartel donde se indique esta
circunstancia.

2. Efectuado lo anterior, no existird obligacién de
devolver a la persona jugadora la cantidad de dinero
que hubiese podido introducir una vez colocado el
cartel de averfa, limitdndose, al importe maximo de
una sola partida, la devolucién a efectuar a la perso-
na jugadora que hubiese introducido dinero antes de
la colocacion del cartel de averia.

Articulo 58°.-Abono de premios.

1. Las mdquinas de tipo B o recreativas con premio
programado y las de tipo C o de azar, deberén dispo-
ner en sus depésitos de una cantidad de dinero de
curso legal suficiente para el pago automatico de los
premios a las personas jugadoras, excepto en los
supuestos previstos para las mdquinas interconecta-
das en los establecimientos a que se refiere el articu-
lo 9°, en las que se podrdn abonar los premios, bien
mediante tarjetas prepago o mediante talén bancario

librado por la persona habilitada para ello en el esta-
blecimiento.

2. Si la cantidad depositada en la m4quina fuera
insuficiente para el pago de un nuevo premio por pro-
ducirse sucesivamente el otorgamiento de otros pre-
mios menores, quedard fuera de servicio.

3. Si por fallo mecénico de la mdquina o en el
supuesto previsto en el apartado anterior no se paga
el premio obtenido, el encargado del establecimiento
estard obligado a pagar dicho premio o la diferencia
que falte para completarlo. En tales supuestos, no
podréan desarrollarse partidas en tanto no se hubiese
procedido a reparar el fallo mecédnico o a llenar el
depésito de la mdquina.

Articulo 59°.-Prohibiciones y obligaciones.

1. Queda prohibido a la empresa de juego titular de
la maquina recreativa y de azar, a las personas titula-
res de los establecimientos en los que se encuentren
y al personal al servicio de ambos:

a) Usar las mdquinas de los tipos A especial, By C
en calidad de personas jugadoras, directamente o a
través de otras personas.

b) Conceder empréstitos o dinero a cuenta a las per-
sonas usuarias de las mdquinas, aun cuando sea por
periodos limitados de tiempo o sin ningtn tipo de
interés o remuneracién.

¢) Conceder bonificaciones o participaciones gra-
tuitas a las personas usuarias de las mdquinas para
juegos ulteriores a la vista del importe de las apues-
tas.

2. Las personas titulares o responsables de los esta-
blecimientos en los que se encuentren instaladas las
mdquinas de tipo A especial, B o C, impediran el uso
de estas a los/las menores de edad, debiendo figurar
en el frontal de dichas mdquinas y de forma visible la
prohibicién de uso a estos/as.

Articulo 60°.-Condiciones de seguridad.

1. Las personas propietarias de los establecimientos
en los que se encuentren instaladas las maquinas de
juego, asi como las empresas titulares de éstas, esta-
rdn obligadas en todo momento a mantenerlas en per-
fectas condiciones de seguridad, higiene y funciona-
miento.

2. La inspeccién del estado de conservacion y fun-
cionamiento corresponderd, entre otros, al personal
habilitado a tal efecto por la conselleria competente
en materia de juego.

Tituro VII
DE LAS OBLIGACIONES DOCUMENTALES

Articulo 61°.-Documentacion a conservar en el local.

Debera de encontrarse en los locales donde estuvie-
ran en explotacién maquinas de juego:

a) kn los locales de hosteleria y andlogos las autori-
zaciones de instalacion y localizacién correspondien-
tes. Estas autorizaciones deberdn situarse en lugar
visible del local o en la propia mdquina, para su com-
probacién por el personal encargado de las labores de
inspeccion.
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b) En los salones recreativos y de juego deberd
exponerse, en los términos previstos en el apartado
anterior, la correspondiente autorizacién de instala-
cién de salones y el permiso de apertura.

Articulo 62°.-Documentacion incorporada a la
mdquina.
1. Las mdquinas de juego que se encuentren insta-

ladas, deberdn incorporar, de forma claramente visi-
ble desde el exterior:

a) Las marcas de fdbrica, en los términos previstos
en este reglamento.

b) La autorizacién de explotacion.
c¢) La comunicacién de localizacion.

2. La incorporacién a que se refiere el apartado
anterior, se efectuard en la parte frontal o lateral de la
méquina.

Articulo 63°.-Documentacion en poder de las empre-
sas operadoras.

Los titulares de las empresas operadoras deberdn
tener en su domicilio o sede social para su exhibicién,
la peticién de los servicios de Inspeccién de Juego:

a) Certificacién de la inscripeién en el Registro de
Empresas de Mdquinas de Juego.

b) El ejemplar para la empresa operadora de la
autorizacién de explotacién de la méquina, con
excepcién hecha en los casos de tramite de cambio o
transmisién, en los cuales se observard lo dispuesto
en este reglamento.

¢) Las comunicaciones de localizacién.

d) Un ejemplar de la autorizacién de instalacién y
localizacién.

Tituro VIII
SALONES RECREATIVOS Y SALONES DE JUEGO

Articulo 64°.-Clases de salones.

1. Se entiende por salén, a efectos de este reglamen-
to, el establecimiento destinado a la explotacién de
mdquinas recreativas de los tipos A, A especial o B.

2. A efectos de su régimen juridico, los salones se
ajustardn a la siguiente clasificacién, por el tipo de
las méquinas instaladas en éstos:

a) Salones recreativos.
b) Salones de juego.

3. Los salones recreativos, son aquellos estableci-
mientos destinados a la explotacién de maquinas cla-
sificadas por este reglamento como de tipo A o recrea-
tivas.

4. Los salones de juego, son aquellos establecimien-
tos destinados especificamente a la explotacién de
mdquinas de tipo A especial y B. También podran ins-
talarse maquinas de tipo A o recreativas.

5. Los locales destinados a la instalacién de los
citados salones deberdan cumplir las condiciones téc-
nicas establecidas en el Anexo de este reglamento.

Articulo 65°.-Autorizaciones.

La instalacién de salones requiere primeramente la
obtencion de la autorizacién de instalacién y, antes de

su puesta en funcionamiento, del permiso de apertu-
ra 'y de la inscripcién en la seccién cuarta del Regis-
tro de Empresas de Mdquinas de Juego.

Articulo 66°.-Consulta previa de viabilidad.

1. Con cardcter previo a la solicitud de autorizacién
de instalacién, cualquier persona fisica o juridica
interesada en la explotacién de un salén podra solici-
tar a la direccién general competente en materia de
juego consulta sobre la posibilidad de obtener autori-
zacioén para su funcionamiento.

2. Para obtener dicha informacién deberd adjuntar:

a) Fotocopia del documento nacional de identidad o
pasaporte en vigor de la persona fisica o de la perso-
na representante legal de la persona juridica.

b) Plano de situacién del local.

¢) Planos de estado actual y reforma proyectada del
local.

A la vista de la documentacién presentada, la direc-
ci6n general competente en materia de juego informa-
rd sobre la posibilidad de expedir la autorizacién de
instalacién del sal6n, formulando los reparos que, en
su caso, fueran procedentes, siendo vinculante el
informe en sus propios términos.

3. La informacién emitida no implicard la autoriza-
cién administrativa para la instalacién del sal6n obje-
to de la consulta.

Articulo 67°.-Autorizacion de instalacion de salones.

1. La autorizacién para la instalacién de salones se
solicitard ante la direccién general competente en
materia de juego. La solicitud deber4 reunir los requi-
sitos exigidos por el articulo 70 de la Ley 30/1992, de
26 de noviembre, de régimen juridico de las adminis-
traciones publicas y del procedimiento administrativo
comtin, y en ella se indicard ademas:

a) La localizacién del salén.
b) La superficie y accesos.
2. Junto con dicho escrito de solicitud se acompafiara:

a) Documento que acredite la disponibilidad del
local.

b) Proyecto bésico de las obras e instalaciones del
local, redactado por personal técnico competente y
visado por el colegio profesional correspondiente.

El contenido minimo de dicho proyecto contendra:

-Plano de situacién del edificio donde se pretende
instalar el salén, a escala 1/1000.

-Plano o planos de planta del local a escala 1/100.

-Memoria descriptiva de las instalaciones en rela-
cién con el cumplimiento de las condiciones técnicas
contenidas en el anexo de este reglamento, en la que
se especifique el nimero de mdquinas de tipo A o
recreativas, A especial y/o B que se pretendan insta-
lar en la superficie qitil del local.

3. Recibida la solicitud y documentacién presenta-
da, la direccién general competente en materia de
juego ordenard practicar las inspecciones técnicas
que estime oportunas y resolverd expidiendo la auto-
rizacién solicitada o denegédndola.
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4. Si la solicitud o la documentacién adoleciese de
defectos subsanables se requerir4 al interesado con el
fin de que los enmiende en el plazo de diez dias.
Transcurrido dicho plazo sin que los defectos fueran
enmendados, se le tendrd por desistido en su peticién,
previa resolucién que deberd serd dictada en los tér-
minos previstos en el articulo 42 de la Ley 30/1992,
de 26 de noviembre, de régimen juridico de las admi-
nistraciones ptblicas y del procedimiento administra-
tivo comun.

5. En ningiin caso se autorizard la instalacién de
salones a menor distancia de 150 metros de los acce-
sos normales de entrada o salida de centros que
impartan ensefianza a menores de edad, o cuando
exista otro salén, ya autorizado o en tramitacién, a una
distancia inferior a 300 metros del que se pretende
instalar.

Las autorizaciones de instalacién otorgadas tendran
cardcter indefinido. En todo caso, su eficacia queda-
rd supeditada a la obtencién del permiso de apertura.

Articulo 68°.-Permiso de apertura.

1. Expedida la autorizacién de instalacién, y en pla-
zo no superior a un afio desde la notificacién de la
correspondiente resolucién, deberdn ejecutarse las
obras de adaptacion de los locales conforme a los pro-
yectos presentados y solicitar en igual plazo, antes de
proceder a la apertura del salén, el permiso de aper-
tura y la inscripcién en la seccién cuarta del Registro
de Empresas de Mdquinas de Juego.

2. La solicitud anterior deberd formalizarse en
impreso normalizado y con ella se acompafiard la
siguiente documentacion:

a) Licencia municipal de apertura o actividad, o
acreditacién de haberla solicitado.

b) Certificado de obra acabada y de que las obras e
instalaciones realizadas se corresponden con el pro-
yecto bésico por el que se concedié6 la autorizacién de
instalacion.

¢) Documento acreditativo de formalizar la fianza a
que se refiere el articulo 32 de este reglamento.

3. La direccién general competente en materia de
juego podra ordenar visita de inspeccién al local con
el fin de comprobar su correspondencia con la docu-
mentacién acompafiada.

4. Si el examen de la documentacién adjuntada vy,
en su caso, el resultado de la inspeccién hubiesen
sido satisfactorios, la direccién general competente
en materia de juego expedird el correspondiente per-
miso de apertura del salén y se procederé a la inscrip-
cién del salén en la seccién cuarta del Registro de
Empresas de Mdquinas de Juego.

5. En todo caso, el permiso de apertura se expedira
sin perjuicio de la correspondiente concesién de la
licencia municipal de apertura o actividad.

Articulo 69°.-Revocacion de las autorizaciones de
instalacion.

Procedera la revocacién de las autorizaciones de
instalacién por la direccién general competente en
materia de juego, a través del correspondiente expe-

diente, cuando concurra alguna de las siguientes cau-
sas:

a) Solicitud expresa, manifestada por escrito, de la
empresa titular de la autorizacién.

b) Incumplimiento de la obligacién de mantener la
fianza por las cuantias previstas en este reglamento.

¢) Inexactitud de los datos aportados en la solicitud
de autorizacién.

d) Dictarse resolucién denegatoria del permiso de
apertura previsto en este reglamento.

Articulo 70°.-Modificacion de las autorizaciones de
instalacion.

1. Requerirdn autorizacién previa de la direccion
general competente en materia de juego, las modifica-
ciones que impliquen una alteracién sustancial del
proyecto bésico aprobado en la autorizacién de insta-
lacién, debiendo de acompaiiarse, junto a la solicitud
correspondiente, proyecto de reforma, redactado por
técnico competente y visado por el colegio profesional
correspondiente. También requerird autorizacién pre-
via, la suspensién de funcionamiento del salén por un
periodo superior a seis meses.

2. Las restantes modificaciones no sustanciales,
como las que suponen una mera redistribucién inte-
rior de espacios, pequefios mejoras o de simple deco-
racién, deberdn de ser previamente comunicadas a
dicha direccién general.

Articulo 71°.-Régimen de salones.

1. En los salones podré instalarse en la fachada, un
indicador con el nombre del establecimiento y la
expresién Salén recreativo o, en su caso, Salén de jue-
go.

Tanto en los salones recreativos como en los de jue-
go, se podré instalar, sin separacién ninguna con la
sala de juego, como complemento de la actividad
principal, un servicio de bar. En los salones recreati-
vos, queda prohibido el despacho y consumo de cual-
quier tipo de bebidas alcohdlicas.

2. En los salones de juego estd prohibido el acceso
a menores de edad y deberdn tener un servicio que
velard por el cumplimiento de dicha prohibicién.
Como excepcién se permitird la entrada a menores de
edad en aquellos salones de juego que ademads tuvie-
ran instaladas también méaquinas de tipo A si la zona
donde estuvieran instaladas las maquinas tipo B estu-
viera claramente delimitada y separada por tabiques,
mamparas u otros elementos separadores fijos 0 mévi-
les y perfectamente controlado el acceso a esta.

Tiruro IX
REGIMEN SANCIONADOR

Articulo 72°.-Infracciones y sanciones.

1. Constituirdn infracciones administrativas, en los
términos fijados en la Ley 14/1985, de 23 de octubre,
reguladora de los juegos y apuestas en Galicia, las
acciones u omisiones que contravengan el régimen
establecido, para las mdquinas de juego y salones
recreativos y de juego, tipificados en dicha ley y en
este reglamento.
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2. En aplicacién de la normativa referida en el apar-
tado anterior, un mismo hecho cometido por un mis-
mo sujeto, no podrd ser considerado constitutivo de
infracciones administrativas diferentes.

3. Las infracciones se clasifican en muy graves, gra-
ves y leves.

Articulo 73°.-Infracciones muy graves.

Tendrén la calificaciéon de infracciones muy graves
las tipificadas en el articulo 28 de la Ley 14/1985, de
23 de octubre, reguladora de los juegos y apuestas en
Galicia y especialmente:

a) La organizacion, gestién y explotacién de juegos
mediante médquinas de juego sin poseer todas las
autorizaciones legal y reglamentariamente previstas.

b) Utilizar elementos de juego o maquinas no homo-
logadas o no autorizadas, o sustituir fraudulentamen-
te el material de juego o de las miquinas de tipo B o

C.

¢) Fabricar, importar, distribuir, vender, explotar o
instalar mdquinas no inscritas en el Registro de
Modelos a que se refiere este reglamento o por perso-
nas o empresas no autorizadas para instalar mdquinas
B o C, 0 en locales o lugares no autorizados.

d) Autorizar o permitir a los menores de edad la
practica de juegos en mdquinas de tipo A especial, B
o de premio programado y C o de azar.

e) La utilizacién de documentos no conformes a la
realidad, para obtener los permisos o autorizaciones
necesarios, cuando no hubiesen constituido delito.

f) La carencia de los documentos necesarios para la
explotacién de maquinas.

g) La organizacién y la practica de juegos mediante
mdquinas en recintos distintos de los autorizados.

h) El hecho de superar los limites maximos de pre-
mios permitidos por cada maquina.

i) Conceder empréstitos a las personas jugadoras en
los lugares en los que se practique el juego mediante
mdquinas.

j) La inexistencia de las medidas de seguridad de
los locales exigidas en la autorizacién de instalacién
o permiso de apertura o el no funcionamiento de éstas
cuando pueda afectar a la seguridad de las personas.

k) Cualquier accién u omisién que, significando una
alteraciéon o modificacién sustancial de lo dispuesto
en este reglamento o que fuese de aplicacién, sea
determinante de defraudacién o engafio.

Articulo 74°.-Infracciones graves.

Tendran la calificacién de infracciones graves las
tipificadas en el articulo 29 de la Ley 14/1985, de 23
de octubre, reguladora de los juegos y apuestas en
Galicia y especialmente:

a) La cesién, por cualquier titulo, de autorizaciones
para la préctica de juegos mediante miquinas, salvo
que estos cumplan los requisitos y condiciones fijadas
reglamentariamente.

b) Cualquier accién de carécter publicitario de los
juegos que infrinja las normas reglamentarias.

¢) La negativa a exhibir al personal del cuerpo de
inspeccién de juego o agentes de la autoridad compe-
tente, los documentos acreditativos de las autorizacio-
nes administrativas correspondientes, asi como no
abrir o mostrar a éstos las mdquinas o elementos de
juego.

d) Las actitudes de coaccién o intimidacién sobre
personas jugadoras en el caso de protestas o reclama-
cién.

e) No facilitar a los 6rganos competentes la informa-
cién necesaria para el efectivo control de las activida-
des de juegos de maquinas, conforme a las disposicio-
nes de la Ley 14/1985, de 23 de octubre, reguladora
de los juegos y apuestas en Galicia.

f) La admisién de més personas jugadoras de lo que
permita la capacidad del local.

Articulo 75°.-Infracciones leves.

Tendrén la calificacién de infracciones leves las
tipificadas en el articulo 30 de la Ley 14/1985, de 23
de octubre, reguladora de los juegos y apuestas en
Galicia, y, especialmente, todas las previstas en la
citada ley y disposiciones reglamentarias que, no
estando comprendidas en los articulos 28 y 29 de
esta, no produzcan perjuicios a terceros ni beneficios
al infractor tales como:

a) Faltar el cartel de prohibida la entrada a menores
en los salones en los que hayan miquinas de tipo A
especial, By C.

b) La no instalacién de la maquina dentro de las 48

horas siguientes a la comunicacién de localizacién
del articulo 56°.

¢) El no disponer de documentacién original de
acuerdo con el establecido en el articulo 63 a) de este
reglamento.

d) Incumplir las prohibiciones del articulo 59°.1
letras a) y c).

e) Que la documentacién incorporada a la maquina
esté parcialmente tapada.

Articulo 76°.-Sanciones.

1. Las infracciones muy graves serdn sancionadas
con multa superior a 18.000 euros hasta
100.000 euros, que podra elevarse hasta 600.000
euros en el caso de reincidencia o segin las cuantias
jugadas, beneficios obtenidos o incidente social.

Como sancién accesoria podrd, ademds, retirarse
temporal o definitivamente la autorizacién concedida
y proceder a la clausura del local de juego. En el
supuesto de revocacién de la autorizacién o clausura
definitiva como local de juego, no podrén concederse,
incluso transcurridos cinco afios, nuevas autorizacio-
nes para cualquiera de las actividades previstas en
este reglamento a las mismas empresas. Asimismo
podrd, en su caso, decretarse la destruccién de la
mdquina o de los elementos de juego.

2. Las infracciones calificadas como graves serdn
castigadas con multa superior a 3.000 euros hasta

18.000 euros.
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3. Las infracciones leves serdn sancionadas la pri-
mera vez con apercibimiento. Si la falta implica una
deficiencia técnica se requerird al infractor para que
proceda a su subsanacién inmediata. Si el requeri-
miento no hubiese sido atendido o se reiterase o per-
sistiese en la infraccién, se le impondrd una multa de

1.000 euros hasta 3.000 euros.

4. La sancién conllevard la devolucién de los bene-
ficios ilicitamente obtenidos, segiin los casos, a la
Administracién o a las personas directamente perju-
dicadas.

5. A efectos de este reglamento, de las infracciones
cometidas por empresas serdn responsables solidarias
las personas gerentes y administradoras de estas.

Articulo 77°.-Tramitacién de los expedientes sancio-
nadores.

1. La resolucién de los expedientes sancionadores
le corresponde:

a) A la persona titular de la direccién general con
competencias en materia de juegos y apuestas, cuan-
do la sancién consista en una multa de hasta
60.000 euros y/o en la retirada de la autorizacién con-
cedida o en la clausura del local por un periodo méxi-
mo de tres afios.

b) A la persona titular de la consellerfa competente
en materia de juegos y apuestas, cuando la sancién
consista en multa superior a 60.000 euros hasta
300.000 euros y/o en la retirada de la autorizacién
concedida o en la clausura del local por un periodo
mdximo de cinco afios.

¢) Al Consello de la Xunta de Galicia, cuando la
sancién consista en multa superior a 300.000 euros
y/o en la retirada definitiva de la autorizacién o clau-
sura también definitiva del local.

2. La potestad sancionadora se ejercitard siguiendo
el procedimiento establecido en la Ley 30/1992, de 26
de noviembre, de régimen juridico de las administra-
ciones publicas y del procedimiento administrativo
comun, y en su normativa de desarrollo. En todo caso,
el plazo para dictar y notificar resolucién expresa, serd
de un afio desde la fecha del acuerdo de iniciacién.

3. Iniciado el expediente sancionador por falta gra-
ve o muy grave, la autoridad competente para resol-
verlo podrd decretar, como medida provisional, el
comiso de efectos, mdquinas o instrumentos de juego
relacionados con la infraccion.

Cuando el personal inspector proceda a levantar
acta por infracciones que puedan tener este cardcter
de grave o muy grave y se considere conveniente a
efectos probatorios, éste podra realizar el precinto de
tales maquinas, efectos o instrumentos, reflejando
dicha circunstancia en el acta, asi como las razones
que la motivaron.

La Administracién dispone de un plazo de 30 dias
naturales para confirmar o modificar esta medida pro-
visional. Transcurrido el plazo, sin efectuar la oportu-
na notificacién a la empresa operadora o al titular del
local, indistintamente, quedara enervada dicha medi-
da provisional, sin perjuicio de que pueda adoptarse
posteriormente.

ANEXO

Condiciones técnicas de los salones recreativos y de
juego

1. Superficie.

La superficie minima de los salones recreativos no
deberd de ser inferior a 50 metros cuadrados. Los
salones de juego dispondrdan de una superficie mini-
ma de 150 metros cuadrados en municipios de mds de
200.000 habitantes, y de 100 metros cuadrados en el
resto. En ambos casos, dentro de dicha superficie
minima se considerard incluida la superficie destina-
da a otras dependencias.

2. Altura.

La altura minima serd de 2,80 metros y, excepcio-
nalmente, se admitird 2,50 metros en determinados
puntos de la sala, siempre que no superen el cincuen-
ta por ciento de su superficie.

En el resto de las dependencias como servicios y
aseos, la altura no podra ser inferior a 2,30 metros.

3. Aseos.

Deberédn contar con aseos diferenciados para cada
sexo, compuestos por lo menos por un ante aseo que
puede ser comiin a ambos para los lavabos en el
supuesto en que fuesen aforos inferiores a 50 perso-
nas. Para aforos superiores, se incrementard un lava-
bo y un inodoro en cada uno de los aseos por cada 100
personas o fraccién, pudiendo el de caballeros colo-
car un urinario en lugar de un inodoro, siempre que el
niimero total de urinarios sea como méximo el doble
al de inodoros.

4. Capacidad.

La capacidad mdxima permitida se establecerd de
forma que, descontando la superficie ocupada por el
mdximo de mdquinas permitidas en cada caso, resul-
te en la proporcién de una persona por cada metro
cuadrado de superficie ttil del sal6n.

5. Niimero de méaquinas y distribucién.

1. El ndmero de mdquinas que se podrdn instalar y
explotar en los salones recreativos y de juego serd
como minimo de 10 mdquinas, de los tipos A o recrea-
tiva, A especial o B respectivamente.

2. Las miquinas se colocardan de forma que ni ellas
ni sus espacios de utilizacién obstaculicen los corre-
dores y vias de circulacién que, en todo caso, deberan
tener un ancho minimo de 1,20 metros.

6. Instalacién eléctrica e iluminacién.

Serd de aplicacién lo dispuesto al respeto por el
Reglamento electrotécnico de baja tension.

7. Otras medidas de seguridad.

En lo relativo a la clasificacién, condiciones de
compartimentacién y materiales, vias de evacuacién y
su sefializacién, salidas de emergencia, escaleras,
medidas de proteccién contra incendios, instalacio-
nes de alarma y, en general, normas de seguridad de
los locales, serd de aplicacién lo dispuesto en las dis-
posiciones vigentes de proteccién contra incendios.



